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mgr Zuzanna Borda

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 15.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 0.0 0.0 15
studenta

Cel przedmiotu

Celem ¢wiczen z przedmiotu Sztuczna inteligencja w biznesie online jest dostarczenie studentom wiedzy
teoretycznej na temat zastosowan sztucznej inteligencji (Al) w biznesie online. Studenci zapoznajg sig z
kluczowymi pojeciami, technologiami i narzedziami Al oraz dowiedzg sie, jak te technologie moga byé
wykorzystywane do poprawy efektywnosci operacyjnej, personalizacji doswiadczenia klienta, analizy danych
i automatyzacji proceséw biznesowych.

Data wygenerowania:

03.12.2024 17:01

Strona 1z3




Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[EKONL3_U06] wykorzystuje
posiadang wiedze z zakresu
ekonomii, finanséw i zarzadzania
do rozstrzygania dylematéw
gospodarczych i spotecznych
pojawiajacych sie w pracy
zawodowej

Student potrafi zastosowaé
algorytmy Al do rozwigzywania
konkretnych probleméw
biznesowych oraz optymalizacji
procesow decyzyjnych.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[EKONL3_UO05] postuguje sie
systemami normatywnymi
(prawnymi,

zawodowymi, etycznymi) w celu
rozwigzania konkretnego
zadania gospodarczego lub
spotecznego

Student zna podstawowe
regulacje prawne, etyczne i
zawodowe zwigzane z
zastosowaniem sztucznej
inteligencji w biznesie online.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[EKONL3_W11] zna ogdine
zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej

przedsiebiorczosci, wykorzystujac
wiedze z zakresu ekonomii,
finanséw i nauk o zarzadzaniu

Student zna kwestie zwigzane z
wdrazaniem sztucznej inteligencji
w przedsiebiorstwach.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[EKONL3_W10] zna i rozumie
podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony

wiasnosci przemystowe;j,
intelektualnej i prawa autorskiego

Student zna kwestie zwigzane z
problematyka praw autorskich w
kontekscie sztucznej inteligenc;ji.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[EKONL3_KO02] ma swiadomos$¢
poziomu swojej wiedzy w obszarze
ekonomii, rozumie potrzebe
pogtebiania oraz

aktualizowania tej wiedzy przez
cate zycie

Student rozumie potrzebe
aktualizowania wiedzy z zakresu
sztucznej inteligencji w
odpowiedzi na dynamiczny rozwdj
technologiczny.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[EKONL3_KO01] uznaje znaczenie
wiedzy z zakresu ekonomii w
procesie identyfikacji i
rozwigzywania problemow
gospodarczych oraz zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku
trudnosci z ich samodzielnym

rozwigzaniem

Student uznaje znaczenie
interdyscyplinarnego podej$cia w
zastosowaniach Al w biznesie,
szczegOlnie w obszarach
wymagajacych wiedzy
specjalistyczne;j.

[SK5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Temat 1: Definicje Al i debata etyczna

Temat 2: Projektowanie chatbota

Temat 3: Rozwigzania Al dla réznych sektoréw

Temat 4: Prezentacja projektow Al

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Aby uczestniczy¢ w ¢wiczeniach z przedmiotu Sztuczna inteligencja w biznesie online, studenci powinni
posiadac podstawowe umiejetnosci obstugi komputera. Znajomos$¢ podstawowych narzedzi informatycznych
oraz umiejetnosc¢ efektywnego korzystania z Internetu i aplikacji biurowych sg niezbedne do petnego
zrozumienia materiatu omawianego podczas wykfadéw i éwiczen oraz do wykonywania praktycznych zadan.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zadanie pisemne 51.0% 25.0%
Prezentacja 51.0% 25.0%
Chatbot 51.0% 25.0%
Debata 51.0% 25.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Russell, S., Norvig, P., Artificial Intelligence: A Modern Approach,

Pearson, Harlow, 2020.

Goodfellow, I., Bengio, Y., Courville, A., Deep Learning, MIT Press,

Cambridge, 2016.

Chui, M., Manyika, J., Miremadi, M., The Economics of Atrtificial
Intelligence: How Al is Transforming Business, McKinsey Global

Institute, 2018.

Data wygenerowania:

03.12.2024 17:01

Strona 2z3




Uzupetniajaca lista lektur

Agrawal, A., Gans, J., Goldfarb, A., Prediction Machines: The Simple
Economics of Artificial Intelligence, Harvard Business Review Press,
2018.

Domingos, P., The Master Algorithm: How the Quest for the Ultimate
Learning Machine Will Remake Our World, Basic Books, 2015.

Brynjolfsson, E., McAfee, A., Machine, Platform, Crowd: Harnessing
Our Digital Future, W.W. Norton & Company, 2017.

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 03.12.2024 17:01

Strona 3z3




