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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

studenta

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zajec¢ specjalnosciowych
Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Grzegorz Piotrowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | mgr Grzegorz Butowski
Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 68.0 100

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami warsztatu audiowizualnego w wymiarze

praktycznym i teoretycznym. Zajecia obejmujg m.in. elementy pracy z kamerg, aparatem fotograficznym,
montazem, nowymi technologialmi itd., a takze techniki i metody pracy nad projektem audiowizualnym o
charakterze artystycznym i spotecznym oraz refleksje nad medioznawczym kontekstem praktyk

audiowizualnych. Waznym aspektem zaje¢ bedzie pobudzanie i otwieranie komunikacji i integracji w grupie

zajeciowej za pomocg przeprowadzania indywidualnych i zbiorowych dziatan z uzyciem $rodkéw

audiowizualnych.

Data wygenerowania:

05.10.2025 21:47

Strona 1z2




Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[KULMU2_UO03] Student potrafi
samodzielnie zdobywac¢ wiedzg i
poszerza¢ umiejetnosci w celu
rozwijania wiasnych predyspozyciji
i Swiadomego kierowania karierg
zawodowg, zwtaszcza w zakresie
wybranej specjalnosci.

Student potrafi samodzielnie
rozwija¢ umiejetnosci z zakresu
kultury audiowizualnej i
medioznawstwa.

[SU1] oral statement/conversation/
discussion

[SUZ2] presentation/project/paper/
report

[KULMU2_UO01] Student potrafi
biegle wyszukiwag, interpretowac i
selekcjonowa¢ informacje, z
wykorzystaniem réznych zrédet,
medidéw i technologii, oraz
formutowac na ich podstawie
samodzielne wnioski.

Student potrafi biegle wyszukiwac
i selekcjonowac informacje z
zakresu medioznawstwa
wykorzystaniem réznych
technologii.

[SU1] oral statement/conversation/
discussion

[SU2] presentation/project/paper/
report

[SU5] implementation of a
problem task

[SU6] demonstration of practical
skills

[KULMU2_KO01] Student rozumie
znaczenie wiedzy, umiejetnosci i
doswiadczenia w dziataniach
zawodowych.

Student rozumie wage
kompetencji zawodowych i statego
rozwoju.

[SK1] oral statement/conversation/
discussion

[SK2] presentation/project/paper/
report

[SK5] implementation of a
problem task

[KULMU2_UO08] Student sprawnie
przygotowuje wystapienia ustne i
prezentacje w jezyku polskim i
wybranym jezyku obcym.

Student $wiadomie tworzy
audiowizualne prace i projekty.

[SU1] oral statement/conversation/
discussion

[SUZ2] presentation/project/paper/
report

[SU6] demonstration of practical
skills

[KULMU2_K02] Student chetnie
wspotdziata w zespole, ktdérego
praca umie takze zarzgdzaé.

Student chetnie pracuje w ramach
zespotu.

[SK1] oral statement/conversation/
discussion

[SK2] presentation/project/paper/
report

[SK5] implementation of a
problem task

[KULMU2_WO05] Student ma
ugruntowana, specjalistyczng
wiedze z zakresu kultury
audiowizualnej lub zarzgdzania
kultura.

Student zna podstawowe
narzedzia i techniki
audiowizualne, a takze ich
medioznawcze ukontekstowienie.

[SW1] oral statement/
conversation/discussion

[SW2] presentation/project/paper/
report

[SW5] implementation of a
problem task

Tresci przedmiotu

Kazdorazowo okresla prowadzacy, np. praktyka audiowizualna z perspektywy medioznawstwa, warsztat
filmowy, fotograficzny, montazowy, praca na planie z aktorem, o$wietleniem, postprodukcja, narzedzia
obrobki audiowizualnej itd. - indywidualnie o grupowo, w ramach pracy nad projektami o charakterze
artystycznym lub innym (np. spotecznym).

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Wykonywanie zadan czgstkowych

0.0%

30.0%

Projekt / dzieto audiowizualne

51.0%

70.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Hopfinger M., Doswiadczenie audiowizualne. O mediach w
kulturze wspoiczesnej, Warszawa 2003.
2. Hopfinger M., Kultura audiowizualna u progu XXI wieku, Warszawa

1997.

3. Sontag S., O fotografii, wyd. 3, przet. S. Magala, Krakéw 2023.

Uzupetniajaca lista lektur

Wskazywana przez prowadzgcego.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Okresl sposoby oswietlenia planu zdjeciowego w scenie rozmowy dwoch oséb.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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