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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Badan nad Kulturg -> Zaktad Kulturoznawstwa

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Barbara Swigder-Puchowska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 68.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Gléwnym celem jest zapoznanie studentéw w wymiarze praktycznym z pracg w obszarze kultury w formie
pracy w grupach nad autorskimi projektami kulturalnymi (z mozliwoscig ich petnej realizaciji), obejmujacymi
takie etapy, jak: analiza problemowa, analiza potrzeb, analiza celéw, analiza partneréw, analiza i

delegowanie zadan, planowanie budzetu, promocja, ewaluacja.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[KULL3_UO05] Student posiada
umiejetnos¢ merytorycznego
argumentowania (z
wykorzystaniem pogladéw innych
autoréw) oraz formutowania
wnioskow

student sprawnie argumentuje i
konkluduje podejmowane w
ramach projektéw zagadnienia

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[KULL3_UO07] Student
przygotowuje wystapienia ustne i
prezentacje dotyczace kultury i
sztuki, takze w ramach pracy
zespotowe;.

student przygotowuje sprawnie
prezentacje i wystgpienia

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[KULL3_K02] Student potrafi
okresli¢ srodki i metody stuzace
realizacji konkretnego zadania;
dziata w sposob przedsiebiorczy.

student umie dobraé¢ odpowiednie
metody do realizacji konkretnych
zadan animacyjnych

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[KULL3_KO03] Student prawidtowo
rozpoznaje i rozstrzyga problemy
zwigzane z zawodem
kulturoznawcy — specjalisty w
zakresie krytyki i popularyzacji
kultury, animacji kultury lub kultury
medidw elektronicznych i redakcji
stron internetowych.

student identyfikuje problemy
zwigzane z zawodem animatora
kultury

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[KULL3_UO04] Student rozpoznaje
rézne teksty kultury i sztuki oraz
umie przeprowadzi¢ ich analize i
interpretacje z zastosowaniem
typowych metod badawczych
kulturoznawstwa i nauk o sztuce.

student sprawnie interpretuje
teksty i zjawiska kultury

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[KULL3_WO08] Student orientuje
sie w problemach wspoétczesnego
Swiata, wspoétczesnym zyciu
kulturalnym i artystycznym, a
takze funkcjonowaniu instytucji
kultury na Pomorzu; zna prawne,
ekonomiczne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajéw
dziatalno$ci zawodowej
kulturoznawcy.

student orientuje sie w
funkcjonowaniu instytucji kultury

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[KULL3_WO05] Student ma
uporzadkowang wiedze
szczegobtowq z zakresu
antropologii kultury, historii kultury,
kultury popularnej, kultur
tubylczych, regionalistyki,
muzealnictwa i religii, a takze
wybranej przez siebie specjalnosci

zawodowej

student ma uporzadkowang
wiedze w obszarze organizaciji i
animacji kultury

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Zajecia skupig sie na aspekcie praktycznym dziatania w obszarze kultury. Pod okiem prowadzacego
studenci beda pracowac¢ nad konkretnymi, autorskimi pomystami, ktére beda mogty sta¢ sie prawdziwymi
zdarzeniami w kulturze. Studenci beda mieli mozliwos¢ praktycznego sprawdzenia posiadanych
umiejetnosci. Poznajg metody stuzace m.in. dokonaniu analizy problemowej oraz analizy partneréw,
okreslaniu celéw i zadan w ramach projektu, a takze wstepnemu opracowaniu budzetu i dziatan
promocyjnych. Istotny bedzie aspekt komunikacji i wspétpracy w ramach grup projektowych oraz

postawy ich cztonkow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zaliczenie na ocene

60.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Literatura kazdorazowo dobierana przez prowadzgcego, stosownie do
tematow podejmowanych przez poszczegdlne grupy projektowe.

Uzupetniajaca lista lektur

Brak.

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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