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Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
|mi$ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. inz. Krzysztof Naus
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zajeé Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ 0.0 0.0 25.0 0.0 0.0 25
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnoéé studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach_ Udziat w _ Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |25 2.0 16.0 43
studenta

Cel przedmiotu

1. Przedstawienie funkcjonalnosci srodowiska programowania stuzgcych do pozyskiwania, przetwarzania
oraz prezentacji danych przestrzennych.

2.  Omodwienie zasad projektowania i tworzenia baz danych przestrzennych.

3. Zapoznanie z zasadami konwersji danych przestrzennych, zamiany wspotrzednych ptaskich na

elipsoidalne.

4. Omowienie funkcjonowania transmisji danych z urzgdzen hydrograficznych oraz urzadzen nawigaciji

satelitarne;j.

5. Zapoznanie stuchaczy z operacjami na plikach binarnych oraz tancuchach tekstowych pochodzacych z

Sensorow.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[HML3-U04] wykorzystywac
metody analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne do
identyfikowania, formutowania i
rozwigzywania zadan inzynierskich

Potrafi:

- Wykorzystywa¢ metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne do
identyfikowania, formutowania i
rozwigzywania zadan
inzynierskich.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HML3-WO05] konstrukcje mapy i
jej symbolike

Zna:

- Konstrukcje mapy i jej symbolike.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HML3-U14] postugiwac sie
obowigzujgca terminologig w
prezentowaniu i dyskutowaniu
probleméw z zakresu kierunku

studiow

Potrafi:

- Postugiwac sie obowigzujaca
terminologig w prezentowaniu i
dyskutowaniu probleméw z
zakresu kierunku studiow.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

Programowe metody pozyskiwania danych przestrzennych. Konwersja danych przestrzennych. Programowe
metody analizy danych przestrzennych. Projektowanie i tworzenie baz danych przestrzennych. Rejestracja
rastra mapy analogowej, zamiana wspétrzednych ptaskich na elipsoidalne. Cyfrowa transmisja danych z
urzadzen hydrograficznych oraz nawigacyjnych. Zajecia wprowadzajgce do srodowiska Embarcadero Tokio
10.2. Operacje wyjscia oraz wejécia na plikach zawierajgcych dane pochodzace z sensoréw w formacie
tekstowym oraz binarnym. Opracowanie oprogramowania stuzgcego do sterowania oraz pozyskiwania
danych przestrzennych z sensoréw nawigacyjnych. Budowa oprogramowania pozwalajgcego na
generowanie punktowych, liniowych oraz obszarowych obiektéw geometrycznych. Tworzenie baz danych o
architekturze monolitycznej. Tworzenie baz danych o architekturze klient-serwer, wymiana dokumentow w
formacie XML zorientowanych na dane.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j
oceniania osigganych Projekt 51.0% 100.0%
efektow uczenia sie
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. BIELECKA E.: Systemy informacji geograficznej. Teoria i
zastosowania. PJWSTK, Warszawa 2006.
2. MYRDA G.: Systemy informacji geograficznej. Zarzadzanie danymi
przestrzennymi w GIS, SIP, SIT, LIS. Wydawnictwo Helion, Gliwice
2005.
3. WERNER P.: Wprowadzenie do systemow informaciji
geograficznej. Wydawnictwo Jark, Warszawa 2004.
Uzupetniajgca lista lektur 1. GREBOSZ J.: Symfonia C++ Standard. Programowanie w jezyku
C++ orientowane obiektowo. Tom | i Il. Wydawnictwo Edition, 2015.
Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Przyktad implementacji generowania siatki kwadratowej na danym obszarze.

2. Jak zaimplementowac¢ odczyt pliku binarnego z danymi z sensora hydrograficznego?

3. Przyktad implementacji odbioru danych GPS w czasie rzeczywistym w Pythonie.

4. Przyktad implementacji skryptu pobierajgcego dane z serwisu WMS.

5. Jakie sg dostepne biblioteki i narzedzia w Pythonie do pozyskiwania danych przestrzennych?

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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