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Nazwa i kod przedmiotu

Poetyka i historia kina animowanego (Konwersatorium), PG_00140914

Kierunek studiow

Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Badan nad Kulturg -> Zakfad Filmu i Mediow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Pawet Sitkiewicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem modutu jest zapoznanie studentéw z gtéwnymi problemami teorii filmu animowanego oraz z historig,
najwazniejszych nurtéw $wiatowej animacji - od czaséw pionierskich po wspoétczesne.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[WOFKAL3_W03] Ma
uporzadkowang wiedze z zakresu
historii i zasad funkcjonowania
nowych mediéw oraz historii kina.

Student rozpoznaje i
charakteryzuje kierunki, nurty i
style w historii kina animowanego,
zna biografie najwazniejszych
rezyseréw oraz filmy zaliczane do
kanonu swiatowej animacji;
rozumie, jak dziataja techniki
poklatkowe wykorzystywane w
kinie animowanym.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[WOFKAL3_U01] Potrafi
wyszukiwaé, analizowac, oceniac,
selekcjonowac i uzytkowac
informacje przy zastosowaniu
nowoczesnych technologii oraz
zgodnie ze wskazéwkami
opiekuna/wykfadowcy.

Student potrafi wyszukiwac,
selekcjonowac, analizowac i
ocenia¢ informacje na temat
korespondencji sztuk, ze
szczegOlnym wykorzystaniem
zrodet audiowizualnych, a takze
mowionych i pisanych.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[WOFKAL3_KO09] Ma $wiadomos$é
odpowiedzialnosci za zachowanie
dziedzictwa kulturowego
(zwtaszcza filmowego) regionu,
kraju i Europy.

Student docenia wptyw kina
animowanego na rozwoj kultury
artystycznej i ma $wiadomos¢
wagi dziedzictwa kulturowego i
jego wptywu na ksztattowanie sie
wigzi spotecznych oraz wspélnoty
europejskiej.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[WOFKAL3_UO06] Potrafi
wyszukiwaé, analizowac,
krytycznie oceniac i
selekcjonowac informacje z
wykorzystaniem zrodet
mowionych i pisanych.

Student klasyfikuje i porzadkuje
historyczno-filmowe zjawiska kina
eksperymentalnego i
animowanego, potrafi umiescic¢
dziatania z pogranicza kina i sztuk
plastycznych we wiasciwym
kontekscie estetycznym i linii
rozwojowej filmowego
eksperymentu.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[WOFKAL3_W02] Ma
zaawansowang wiedze na temat
kontekstu historycznego i
kulturowego kina oraz mediow i
ich zwigzkow z innymi obszarami
nauk i dziedzinami wspétczesnego
zycia.

Student opisuje wplyw przemian
kulturowych i politycznych na
wazne zjawiska z zakresu historii
kina animowanego.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu

Definicje filmu animowanego.

Film animowany a teoria rodzaju i gatunku filmowego.

Techniki i odmiany filmu animowanego.

Geneza filmu animowanego (karykatura, komiks, sztuki plastyczne, literatura).

Pionierzy: A. Melbourne-Cooper, E. Cohl, W. McCay.

Film animowany w czasach kina niemego (poczatek serii, W. Starewicz)

Walt Disney i jego tworczosé.

Klasyczna amerykanska kreskowka tzw. ztotej ery.

Cyfryzacja filmu animowanego (Pixar).

Animacja ortodoksyjna i mainstreamowa wielkich wytwérni.

Animacja eksperymentalna i niezalezna jako model.

Mistrzowie animacji autorskiej (J. Svankmaijer, J. Norstein, N. McLaren i in.).

Mistrzynie animacji autorskiej (L. Reiniger, M. Pavlatova, J. Quinn i in.).

Animacja poetycka, filozoficzna i satyryczna.

Fenomen animac;ji japonskie;.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

ocena z kolokwium

51.0% 100.

0%

0.0% 0.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

P. Sitkiewicz, Mate wielkie kino. Film animowany od narodzin do konca
okresu klasycznego, stowo/obraz/terytoria, Gdansk 2009, rozdz. 1, 3, 4.

W. Moritz, Kilka uwag na temat animacji nieprzedstawiajacej i
nielinearnej, przet. S. Sikora, Kwartalnik Filmowy 1997/1998, nr 1920.

M. Gizycki, Film animowany czy sztuka animacji, Ekrany 2015, nr 1.

R. Sklar, Zmienne oblicza Mickey Mouse, Film na Swiecie 1990, nr 9.

J. Toeplitz, Walt Disney: dziedzictwo i legenda, Kino 1968, nr 5.

P. Sitkiewicz, Film animowany w epoce kina autorskiego i narodowych
szkot animacji, [w:] Historia kina, t. 3: Kino epoki nowofalowej, pod red.
T. Lubelskiego, I. Sowinskiej, R. Syski, Krakéw 2015.

P. Sitkiewicz, Film animowany w czasach cyfrowej rewolucji, w: Historia
kina, t. 4: Kino konica wieku, pod red. T. Lubelskiego, |. Sowinskiej i R.
Syski, Krakéw 2019.

Uzupetniajaca lista lektur

P. Sitkiewicz, Migdzy tradycjg i Nowym Hollywood. Ewolucja
petnometrazowej animaciji dla dzieci, [w:] Sztuka dla dziecka. Tradycja
we

wspotczesnosci, pod red. G. Leszczynskiego, Poznan 2011.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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