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Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Wiestaw Pawtowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | mgr Mateusz Miotk
dr Wiestaw Pawtowski
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Przedmiot ma na celu zapoznanie studentéw z elementarnymi technologiami i narzedziami zwigzanymi z
programowaniem webowym, znajdujgcymi nastepnie zastosowanie w wielu innych dziedzinach.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_U02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wlasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

umie analizowa¢ wymagania
prostych zadan
programistycznych w srodowisku
webowym i je realizowacé

potrafi efektywnie porozumiewac
sie w Srodowisku informatycznym,
w tym z wykorzystaniem
dedykowanych narzedzi

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_WO08] ma wiedze na temat
technologii sieciowych, w tym
podstawowych protokotéw
komunikacyjnych, bezpieczenstwa
i budowy aplikacji sieciowych

umie postugiwac sie
podstawowymi narzedziami
programowania webowego —
HTML oraz (S)CSS

ma podstawowg wiedze ma temat
protokotu HTTP i jego
wykorzystania

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

*  Jezyk HTML

»  Kaskadowe arkusze stylow jezyki CSS oraz SASS/SCSS
* Narzedzia wspomagajace proces tworzenia tresci webowej
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

brak

Sposoby i kryteria

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

oceniania osigganych aktywno$¢ na zajeciach 0.0% 5.0%
efektow uczenia sie kolokwium programistyczne 50.0% 95.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur brak

Uzupetniajaca lista lektur

*  Chuck Musciano, Bill Kennedy, HTML & XHTML: The Definitive
Guide,6th Edition, O'Reilly, 2006.

* Jeremy Keith, HTML5 for Web Designers, A Book Apart, 2010.

+  David Sawyer McFarland, CSS. Nieoficjalny podrecznik. Wydanie

IV, Helion, 2016.

»  Eric A. Meyer, CSS. Kaskadowe arkusze styléw. Przewodnik
encyklopedyczny. Wydanie 1, Heliom, 2008.

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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