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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 7.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Andrzej Borzyszkowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 130.0 190
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z aktualnymi standardami internetowymi oraz metodami ich wykorzystania w swoich

projektach.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_W10] zna podstawowe
zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy w zawodzie informatyka

zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy w
zawodzie informatyka

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[INFL3_UO06] potrafi projektowac,
tworzy¢, uruchamiac i testowacé
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz
adekwatnych wzorcéw

potrafi projektowac, tworzy¢,
uruchamiac i testowac programy
przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz adekwatnych
wzorcow

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_U02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

potrafi precyzyjnie formutowaé
pytania, stuzace pogtebieniu
wiasnego zrozumienia danego
tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_WO08] ma wiedze na temat
technologii sieciowych, w tym
podstawowych protokotow
komunikacyjnych, bezpieczenstwa
i budowy aplikacji sieciowych

ma wiedze na temat technologii
sieciowych, w tym podstawowych
protokotéw komunikacyjnych,
bezpieczenstwa i budowy aplikacji
sieciowych

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

1.  Wprowadzenie do HTMLS5.
2. Podstawy CSS3.
3. Podstawy programowania w jezyku JavaScript.
4. Wybrane zagadnienia responsive web design, grafika i multimedia, aplikacje offline, komunikacja w
czasie rzeczywistym.
Wymagania wstepne
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania osiaganych kolokwium 50.0% 30.0%
efektéw uczenia sie egzamin 50.0% 60.0%
projekt 50.0% 10.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

. HTML5 Rocks: slajdy, strona www.

«  W3C strona World Wide Web Consortium.

« HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-
End Developera, Jon Duckett.

*  Responsywne strony WWW dla kazdego, Clarissa Peterson.

*  Podrecznik projektantéw WWW. Smashing Magazine, Smashing
Magazine

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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http://slides.html5rocks.com/
http://slides.html5rocks.com/
http://www.html5rocks.com/en/
http://www.html5rocks.com/en/
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/

