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Data rozpoczecia studiéw
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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr Michat Zakrzewski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | mgr Michat Zakrzewski
mgr Mateusz Miotk
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [0.0 0.0 10.0 0.0 0.0 10
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |10 0.0 40.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw ze Srodowiskiem Linux oraz podstawami pracy z systemami zarzadzania projektami

programistycznym.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_U02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wlasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

Potrafi formutowac opinie i
dyskutowaé na temat
wykorzystania

réznych narzedzi
programistycznych.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[INFL3_WO04] ma uporzadkowang
wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania, specyfikacji,
walidacji i weryfikacji
oprogramowania oraz narzedzi
wspomagajgcych proces
wytwarzania oprogramowania

Zna podstawowe polecenia
powtoki Bash, potrafi korzystac z
podrecznikéw online, zna zasady
pracy z jednym z systemow
zarzadzania oprogramowaniem.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[INFL3_W10] zna podstawowe
zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy w zawodzie informatyka

Zna podstawowe narzedzia
utatwiajgce organizacje pracy na
stanowisku

programista.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[INFL3_U06] potrafi projektowac,
tworzyé¢, uruchamia¢ i testowac
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz

adekwatnych wzorcow

Potrafi korzystaé z podstawowych
polecen powtoki, potrafi napisa¢ w
edytorze i uruchomi¢ prosty skrypt
w Bash’u, umie utworzyé
repozytorium i nim zarzadzac.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

1. Podstawy pracy w systemie UNIX
2. Zarzadzanie projektem programistycznym za pomocg systemu Git.
3.  Woprowadzenie do programowania skryptéw powtoki.
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomosé podstaw obstugi komputera.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

Kolokwia

50.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. Robbins, N. H. F. Beebe. Programowanie skryptow powtoki. Helion
2005

Uzupetniajaca lista lektur

Brak

Adresy eZasobdéw

Podstawowe
https://git-scm.com/book/en/v2 - Pro Git — professional version control

https://git-scm.com/book/pl/v2 - Pro Git — professional version control
(polskie ttumaczenie)

Adresy na platformie eNauczanie:

w ramach przedmiotu

Przyktadowe zagadnienia/ |Brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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