Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Projekt zespotowy (Z) (Cw. laboratoryjne), PG_00143833

Kierunek studiow

Informatyka (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
polski
Semestr studiéw 5 Liczba punktéw ECTS 6.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Mikotaj Czechlewski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 120.0 150
studenta

Cel przedmiotu

Praktyczne zastosowanie przez studentéw zdobytej wiedzy i umiejetnosci w zakresie wspétpracy w ramach
zespotu pracujgcego wspolnie nad wytworzeniem systemu informatycznego.

W ramach przedmiotu studenci bedg mieli okazje do zaplanowania oraz zrealizowania projektu
informatycznego w oparciu o narzedzia wspotpracy (systemy kontroli wersji, trackery zadan) oraz zwinne
metodyki wytwarzania oprogramowania w ramach 3-4 osobowych zespotow.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_U06] potrafi projektowac,
tworzyé¢, uruchamia¢ i testowac
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz
adekwatnych wzorcow

Student/ka potrafi projektowac,
tworzy¢, uruchamiac i testowac
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz
adekwatnych wzorcow

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_KO04] rozumie i docenia
znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych osoéb; postepuje
etycznie

Student/ka rozumie i docenia
znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych oséb; postepuje
etycznie

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_WO04] ma uporzadkowang
wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania, specyfikaciji,
walidacji i weryfikacji
oprogramowania oraz narzedzi
wspomagajacych proces
wytwarzania oprogramowania

Student/ka ma uporzadkowang
wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania, specyfikaciji,
walidacji i weryfikacji
oprogramowania oraz narzedzi
wspomagajgcych proces
wytwarzania oprogramowania

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_UO05] potrafi pozyskiwaé
informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrédel, integrowac je,
oceniac ich wiarygodnosé,
dokonywa¢ interpretacji oraz
wycigga¢ wnioski i formutowaé
opinie

Student/ka potrafi pozyskiwac
informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrédet, integrowac je,
ocenia¢ ich wiarygodnos¢,
dokonywac¢ interpretacji oraz
wycigga¢ wnioski i formutowaé
opinie

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_U04] potrafi pracowa¢ w
zespole informatykow, zarzadzaé
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywaé
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

Student/ka potrafi pracowac¢ w
zespole informatykoéw, zarzadzaé
swoim czasem oraz podejmowaé
zobowigzania i dotrzymywaé
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_KO02] rozumie potrzebe i
docenia zalety pracy zespotowe;j,
rozumie koniecznos¢
systematycznej pracy nad
zespotowymi projektami
informatycznymi, jest gotow do
aktywnego dziatania w zespole

Student/ka rozumie potrzebe i
docenia zalety pracy zespotowe;j,
rozumie koniecznos¢
systematycznej pracy nad
zespotowymi projektami
informatycznymi, jest gotow do
aktywnego dziatania w zespole

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_KO03] potrafi i jest gotow
formutowac opinie na temat
podstawowych zagadnien
informatycznych

Student/ka potrafi i jest gotow
formutowac opinie na temat
podstawowych zagadnien
informatycznych

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_U09] potrafi oceniaé¢
przydatnos$¢ paradygmatow i
narzedzi programistycznych do
rozwigzywania probleméw
réznego typu

Student/ka potrafi oceniaé¢
przydatno$¢ paradygmatow i
narzedzi programistycznych do
rozwigzywania probleméw
réznego typu

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_KO01] zna ograniczenia
wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego uczenia sie

Student/ka zna ograniczenia
wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego uczenia sie

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_U02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

Student/ka potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

Tresci przedmiotu

Raportowanie postepu prac.

©CoNoOOPrWN =

Planowanie projektu informatycznego.
Zatozenia projektu, w tym specyfikacja wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych
Sformutowanie zakresu prac oraz wstepnej mapy produktu.
Uzgodnienie sposobu pracy nad projektem i proceséw wytwarzania.
Przebieg projektu informatycznego.

Wspdlna praca w oparciu o zwinne metodyki wytwarzania oprogramowania.

Regularne identyfikowanie i wdrazanie usprawnien w sposobie pracy.
Prezentacja efektu koricowego projektu informatycznego.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny korncowej

Wykonany projekt

51.0%

100.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

brak

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ |brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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