Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Projekt zespotowy Il (Z), PG_00143897

Kierunek studiow

Informatyka (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

studenta

Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
polski

Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 6.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Mikotaj Czechlewski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr Mikotaj Czechlewski
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM

Liczba godzin zaje¢ [0.0 0.0 20.0 0.0 0.0 20

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |20 0.0 130.0 150

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw ze sposobami, narzedziami, metodologiami pracy w

projektach grupowych oraz umozliwienie realizacji projektéw rowniez wg pomystow studentéw. Podniesienie

kompetencji w zakresie umiejetnosci pracy w zespole. Wybrane zespoty beda realizowaty projekty
badawczo-rozwojowe przygotowane i nadzorowane przez firmy wspétpracujace z uczelnia.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFMUZ2_UQ7] potrafi pracowaé
zespotowo oraz kierowac praca,
projektow, ktére majg charakter
diugofalowy, potrafi zarzadza¢
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywac
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

Student/ka

potrafi pracowac¢ zespotowo oraz
kierowac pracg projektéw, ktére
majg charakter dtugofalowy,
potrafi zarzgdza¢ swoim czasem
oraz podejmowac zobowigzania i
dotrzymywac terminy,
porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik w tym z
wykorzystaniem odpowiednich
narzedzi

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFMUZ2_KO04] rozumie i docenia
znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych osob; postepuje
etycznie

Student/ka

rozumie i docenia znaczenie
uczciwosci intelektualnej w
dziataniach wtasnych i innych
0s6b; postepuije etycznie

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFMU2_KO03] potrafi i jest gotow
formutowac opinie na temat
podstawowych zagadnien
informatycznych

Student/ka

potrafi i jest gotéw formutowaé
opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFMU2_WO06] zna dobrze
zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy w zawodzie informatyka

Student/ka

zna dobrze zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy w
zawodzie informatyka

zna i przestrzega regulamin
pracowni komputerowej

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[INFMU2_U10] potrafi okresli¢
kierunki dalszego uczenia si¢ i
zrealizowacé proces
samoksztatcenia

Student/ka

potrafi okresli¢ kierunki dalszego
uczenia sie i zrealizowa¢ proces
samoksztatcenia

potrafi pozyskiwaé informacje z
literatury, Internetu oraz innych
zrodet,

integrowac je, oceniac ich
wiarygodnos$¢, dokonywaé
interpretacji oraz wycigga¢ wnioski
i formutowac opinie

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFMU2_KO01] zna ograniczenia
wilasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego uczenia sie

Student/ka

Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i
rozumie potrzebe dalszego
uczenia sie

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFMU2_KO02] jest gotow do
pracy zespotowej i kierowania
zespotem, rozumie koniecznos¢
systematycznej pracy nad
projektami, ktére majg charakter
dtugofalowy, m. in. potrafi
rozplanowacé prace w grupie, umie
okresli¢ priorytety pracy

Student/ka

jest gotéw/a do pracy zespotowej i
kierowania zespotem, rozumie
koniecznos¢ systematycznej pracy
nad projektami, ktére majag
charakter dtugofalowy, m. in.
potrafi rozplanowa¢ prace w
grupie, umie okresli¢ priorytety
pracy

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

Tresci przedmiotu

1. Popularne metodyki prowadzenia projektéw informatycznych.
2. Narzedzia wspomagajgce grupowa prace nad pojektami informatycznymi.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos¢ tworzenia aplikacji przy uzyciu wybranych przez studenta nowoczesnych technologii.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Realizacja prostego projektu 50.0% 80.0%
informatycznego.
Systematycznos¢, dotrzymywanie |[40.0% 20.0%

terminow realizacji przyjetych
zobowigzan.

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Philips J.: Zarzadzanie projektami IT. Gliwice. Helion. 2011.
2. Wysocki R.K.: Effective Project Management: Traditional. Agile,
Extreme. Indianapolis. 2009. Wiley Publishing Inc.

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

brak
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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