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Nazwa i kod przedmiotu

Seminarium licencjackie (P) (Seminarium), PG_00143994

Kierunek studiow

Informatyka (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 6.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot drinz. fukasz Kuszner
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 0.0 0.0 30.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 120.0 150
studenta

Cel przedmiotu

Studenci przygotowujg projekt na wybrany temat i dokumentacje projektowa, motywacje do podjecia
projektu i podsumowanie wykonanej pracy.
Dobrze wykonany projekt moze by¢ wizytéwka studenta dokumentujgca posiadang wiedze i umiejetnosci,
szansg na poszerzenie wiedzy w wybranej dziedzinie informatyki, poznanie wybranej technologii nie
¢wiczonej w trakcie studiéw lub przetestowanie metody pracy grupowej.Seminarium stwarza okazje do
twérczego kontynuowania pracy nad projektem grupowym wykonanym w poprzednim semestrze.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_UO01] potrafi zastosowac
wiedze matematyczng do
formutowania, analizowania i
rozwigzywania probleméw
zwigzanych z informatyka,
projektowac i analizowa¢
algorytmy pod katem ich
poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowe;j

potrafi zastosowac¢ wiedze
matematyczng do formutowania,
analizowania i rozwigzywania
probleméw zwigzanych z
podjetym projektem

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_KO04] rozumie i docenia
znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych osoéb; postepuje
etycznie

rozumie zasady uczciwego
tworzenia kodu zrodtowego i prac
pisemnych:

sprawy plagiatu, cytowania zrodet,
licencji na oprogramowanie itp.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_KO05] potrafi samodzielnie
wyszukiwa¢ informacje w
literaturze, takze w jezykach
obcych

potrafi pozyskiwaé informacje z
literatury, Internetu oraz innych
zrodet na potrzeby projektu,
ocenia ich przydatnosc i
wiarygodnosé

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_U04] potrafi tworzy¢,
uruchamiac i testowaé programy
przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz wzorcow
projektowych

$wiadomie stosuje wzorce
projektowe, znajduje btedy i
naprawia je

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_U02] potrafi pozyskiwac
informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrddet, integrowac je,
ocenia¢ ich wiarygodnos¢,
dokonywa¢ interpretacji oraz
wycigga¢ wnioski i formutowac
opinie

potrafi pozyskiwaé informacje z
literatury, Internetu oraz innych
zrodet na potrzeby projektu,
ocenia ich przydatnos¢
wiarygodnos$¢ i wycigga wnioski

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_WO09] ma podstawowg
wiedze dotyczaca prawnych i
spotecznych aspektéw
informatyki, w tym
odpowiedzialno$ci zawodowej i
etycznej, wiasnosci intelektualnej,
prywatnosci, ryzyka i
odpowiedzialnosci zwigzanej z
systemami informatycznymi

rozumie zasady uczciwego
tworzenia prac pisemnych, w tym
sprawy plagiatu, cytowania zrodet,
itp.

rozumie odpowiedzialno$¢ tworcy
systemu informatycznego, w tym
ryzyka zwigzane z
zabezpieczeniem danych i
konsekwencje wystapienia btedow
w ich przetwarzaniu

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_WO07] ma wiedze w
zakresie projektowania,
wytwarzania, testowania,
wdrazania i utrzymania aplikacji
webowych oraz ich
bezpieczenstwa

tworzy testy automatyczne i
scenariusze testowania
manualnego jesli jest to konieczne.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_UO5] korzysta z
zaawansowanych funkcjonalnosci
systemoéw operacyjnych, w
szczegolnosci zwigzanych z
aspektami sieciowymi,
wirtualizacjg, konteneryzacjq i
innymi technologiami chmurowymi

w razie potrzeby korzysta z
wirtualizacji, konteneryzacji i
technologii chmurowych

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_KO01] zna ograniczenia
wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

rozumie koniecznos$¢ dalszego
poszerzania wiedzy

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_KO03] rozumie potrzebe i
docenia zalety pracy zespotowe;j,
rozumie koniecznos¢
systematycznej pracy nad
zespotowymi projektami
informatycznymi

potrafi pracowac w zespole:
podziat zadan, ustalanie terminéw,
wzajemna motywacja, prezentacja
wspolnych dokonan,
rozwigzywanie probleméw itp.

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_WO04] ma uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie programowania,
algorytméw i ztozonosci, jezykow i
paradygmatow programowania

zwraca uwage na ztozonosé
wybranych rozwigzan
projektowych szuka prostszych i
bardziej wydajnych metod biorac
pod uwage zaréwno uzyte
algorytmy jak i architekture
projektu

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

*  Samodzielne lub w zespole: wybdr i wstepna analiza tematu pracy lub rozszerzenia pracy wykonanej na

projekcie zespotowym

*  Poszukiwanie i studiowanie zrédet zwigzanych z wybranym tematem

»  Konsultowanie z prowadzgcym zajecia opracowywanego materiatu i napotkanych problemoéw
*  Przygotowanie projektu i jego opracowania - pracy zaliczeniowej i jej prezentacja
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

projekt zespotowy

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

kontrolnych

Ostateczna postac pracy 51.0% 85.0%
projektowej
Terminowa realizacja punktow 0.0% 15.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

indywidualnie dobrana do kazdego tematu

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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