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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiéw 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Filologiczny -> Instytut Filologii Polskiej -> Zakfad Teorii Literatury i Krytyki Artystycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Maciej Dajnowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Dodatkowe informacje:
*  Wyktad z prezentacjg multimedialng
*  Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy, praktyczny)
*  Praca w grupach
*  Analiza zdarzen krytycznych (przypadkow)
*  Wyktad konwersatoryjny
*  Dyskusja
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Poznanie podstaw teoretycznych sztuki scenariopisarskiej, opanowanie rudymentarnych poje¢, uzyskanie
umiejetno$ci samodzielnego pisania scenariuszy (oryginalnych i adaptowanych) oraz form towarzyszacych
(nowela filmowa, synopis, outline, treatment, skaletka, scenopis, scenorys, etc.) i pochodnych w stosunku do
scenariusza filmowego i telewizyjnego (scenariusz wideoklipu, stuchowiska, komiksu, gry, etc.).
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[SKPL3_W08] Zna i rozumie w
stopniu zaawansowanym wybrane
konteksty i uwarunkowania
kulturowe — w tym spoteczne,
filozoficzne, etyczne, religijne,
polityczne oraz prawne i
ekonomiczne — wspoiczesnej
literatury polskiej i $wiatowej (tak
jak sag postrzegane w dyskursie
literaturoznawczym) oraz réznych
rodzajoéw dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z kierunkiem studidow, w
tym podstawowe pojecia i zasady
z zakresu prawa autorskiego.

Student zna i rozumie w stopniu
zaawansowanym wybrane
konteksty i uwarunkowania
kulturowe — w tym spoteczne,
filozoficzne, etyczne, religijne,
polityczne zwigzane ze sztukg
scenopisarska.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SKPL3_KO02] Jest gotéw do
konfrontowania i weryfikowania
oceny wiasnych i innych prac
artystycznych, krytycznych i
uzytkowych w oparciu o
merytoryczne opinie specjalistow,
w tym z zakresu
literaturoznawstwa.

Student jest gotéw do
konfrontowania i weryfikowania
oceny prac scenopisarskich w
oparciu o merytoryczne opinie
specjalistow.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[SKPL3_KO09] Jest gotéw do
definiowania priorytetow
stuzgcych realizacji zadan
zawodowych w kontekscie
kulturowym i spotecznym,
positkujgc sie m.in. wiedzg z
zakresu literaturoznawstwa

Student jest gotéw do
definiowania priorytetéw
stuzgcych realizacji zadan
zawodowych w zakresie praktyki
scenopisarskiej.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK?5] realizacja zadania
problemowego

[SKPL3_U01] Potrafi znajdowac,
selekcjonowac oraz analizowaé

wiadomosci z zakresu literatury,

literaturoznawstwa i komunikacji
kulturowe;j.

Student potrafi znajdowac,
selekcjonowac oraz analizowaé
wiadomosci z zakresu sztuki
scenopisarskiej oraz jej
uwarunkowan komunikacyjnych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[SKPL3_WO06] Zna i rozumie w
stopniu zaawansowanym wazne,
rozpoznane w obszarze
literaturoznawstwa, formy,
gatunki, konwencje jezykowe i
postawy artystyczne wspétczesnej
kultury literackiej oraz ich
znaczenie dla samodzielnego
udziatu w zyciu literackim i
kulturalnym, w tym dla tworzenia
tekstow, udziatu w debacie
publicznej z zachowaniem regut
komunikacyjnych okreslanych w
ramach wspotczesnego
jezykoznawstwa, w dziatalnosci
organizacyjnej i
przedsiebiorczosci.

Student zna i rozumie w stopniu
zaawansowanym wazne formy,
gatunki, konwencje jezykowe i
postawy artystyczne wspétczesnej
kultury w kontekscie sztuki
scenopisarskiej.

[SW1] wypowiedZ ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SKPL3_U02] Potrafi
wykorzystywa¢ metody i teorie
literaturoznawcze i kulturowe do
tworzenia interpretacji i ocen
tekstow literackich.

Student potrafi wykorzystywac¢
metody i teorie literaturoznawcze i
kulturowe do tworzenia
interpretacji i ocen scenariuszy.

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[SKPL3_KO01] Jest gotéw do
oceny posiadanej wiedzy i
umiejetnosci twoérczych oraz
wartosci wtasnych tekstéw
artystycznych, krytycznych i
uzytkowych, positkujac sie m.in.
ustaleniami wspotczesnego
literaturoznawstwa.

Student jest gotéw do oceny
posiadanej wiedzy i umiejetnosci
twérczych oraz wartosci wtasnych
prac scenopisarskich.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SKPL3_U03] Potrafi samodzielnie
pisa¢ teksty odpowiadajace
wymogom gatunkowym literatury
pieknej oraz teksty krytyczno-
artystyczne z zachowaniem
wskazanych przez wspétczesne
jezykoznawstwo norm
poprawnosciowych i stylistycznych
oraz form rozpoznanych przez
literaturoznawstwo.

Student potrafi samodzielnie pisa¢
teksty odpowiadajace wymogom
gatunkowym sztuki
scenopisarskiej.

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna
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Tresci przedmiotu

LARP, gier komputerowych).

Materiat artystyczny (dokumentarny, literacki), fabuta i schemat fabularny, dramaturgia scenariusza
(paradygmat wg. Syda Fielda), struktura tréjaktowa, punkty zwrotne (zawigzanie akcji, perypetie, klimaks,
rozwigzanie), dramaturgia sceny, konstrukcja bohatera (cele, motywacje, typ i charakter, relacje ze
srodowiskiem), sie¢ postaci, dialog, nowela filmowa, synopis, outline, treatment, skaletka, scenopis,
scenorys, biblia formatu serialowego. Rodzaje i gatunki filmowe. Format scenariusza. Scenariusze na
potrzeby innych sztuk fabularnych (wideoklipu, serialu, telenoweli, stuchowiska radiowego, gier RPG, gier

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Aktywny udziat w zajeciach

51.0% 40.0%

Praca zaliczeniowa

51.0% 60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

» Fernsham R.G., Jak napisac¢ scenariusz?, przet. P. Wawrzyszko,
Krakow 1998.

+ Field S, Rilli R., Pisanie scenariusza filmowego, przet. W.
Werstenstein, B. Pankau, Warszawa 1998.

*  Hendrykowski M., Adaptacja jako przekfad intersemiotyczny,
Przestrzenie Teorii 2013, nr 20.

*  Hendrykowski M., Scenariusz filmowy i jego odmiany. Studium
przedmiotu, Images 2012, nr 20.

*  Hendrykowski M., Scenariusz filmowy. Teoria i praktyka, Poznan
2016.

*  Hunter L., Kurs pisania scenariuszy, przet. T. Szafranski,
Warszawa 2013.

«  Karpinski M., Scenariusz. Niedoskonate odbicie filmu, Krakow
2004.

»  Lewicki B., Scenariusz. Literacki program struktury filmowej,
Wroctaw 1970.

*  Oftto W., Paradygmat i suspens. O dramaturgii scenariusza
filmowego, Images 2015, nr 25.

* Bonda K., Maszyna do pisania. Kurs kreatywnego pisania,
Warszawa 2015.

+  Bublanova A., Selzerova A., Cwiczenia kreatywnego pisania,
Warszawa 2022.

»  Filipiak I., Twércze pisanie dla mtodych panien, Warszawa 1999.

* King S., Jak pisaé. Pamigtniki rzemiesInika, przet. P. Breiter,
Warszawa 2001.

*  Wejdz w konwencje! Podrecznik kreatywnego pisania, red. M.
Marzec-Jézwicka, Lublin 2019.

Uzupetniajaca lista lektur

»  Birek W., Z teorii i praktyki komiksu, Londyn 2014.

»  Breault M., Narrative Design. The Craft of Writing for Games, Boca
Raton 2020.

* Field S., Screenplay The Foundations of Screenwriting, New York
2005.

* Ince S., Writing for Video Games, London 2006.

* King S., Danse Macabre, przet. P. Breiter, R. Ziemkiewicz,
Warszawa 1995.

*  Marx Ch., Writing for Animation, Comics, and Games, Burlington
2007.

*  Przylipiak M., Kino stylu zerowego, Gdansk 1994 [lub wydanie
uzupetnione Dwadziescia lat pozniej, Gdansk 2016].

*  Moore A., Burrows J., Writing for Comics, Avatar Press, Rantoul

2003.

Szytak J., Komiks $wiat przerysowany, Gdansk 1998.

Szytak J., Komiks w kulturze ikonicznej XX wieku, Gdansk 1999.

Szytak J., Komiks i okolice kina, Gdansk 2000.

Toeplitz J., Sztuka komiksu, Warszawa 1985.

Wawer M., Gatunki, formaty w pejzazu telewizyjnym. Jak bada¢

wspotczesng telewizje?, Krakow 2020.
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Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Pisanie zaliczeniowego scenariusza dowolnej formy (dla radia, telewizji, filmu, wideoklipu, gry).

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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