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Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Sposo6b realizacji

na uczelni

Rok studiow

2

Jezyk wykfadowy

polski

Semestr studiow

3

Liczba punktow ECTS

2.0

Profil ksztatcenia

ogolnoakademicki

Forma zaliczenia

zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Nauk Spotecznych -> Instytut Socjologii -> Zaktad Antropologii Spotecznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Karolina Ciechorska-Kulesza

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Karolina Ciechorska-Kulesza

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 20.0 0.0 0.0 0.0 20
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (20 2.0 28.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Nabycie wiedzy na temat animac;ji kultury na poziomie lokalnym, z uwzglednieniem roli zaangazowanych
podmiotéw i ich relacji. Nabycie umiejetnosci wykorzystywania wiedzy z zakresu kultury, uczestnictwa w
kulturze, obywatelskosci, lokalnosci w projektowaniu i przeprowadzaniu dziatan animacyjnych w srodowisku

lokalnym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[SOCMU2_W11] Zna i rozumie w
pogtebionym stopniu ogdine
zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsiebiorczosci
wykorzystujgcej wiedze
socjologiczng.

Zna i rozumie w pogtebionym
stopniu ogdlne zasady tworzenia i
rozwoju form indywidualnej
przedsigbiorczosci
wykorzystujgcej wiedze
socjologiczng w kontekscie
animacji kultury w srodowisku
lokalnym.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[SOCMU2_W02] Ma
zaawansowang wiedze o réznych
rodzajach struktur spotecznych i
instytuciji takich jak panstwo,
narod, klasy i warstwy spoteczne,
grupa etniczna, spotecznosé
lokalna, grupa spofeczna, rodzina,
partia polityczna,
przedsiebiorstwo, zna i rozumie w
pogtebionym stopniu réznice w
zasadach funkcjonowania
organizacji spotecznych,
publicznych i komercyjnych.

Ma zaawansowang wiedze o
réznych rodzajach struktur
spotecznych i instytucji takich jak
panstwo, nardd, klasy i warstwy
spoteczne, grupa etniczna,
spotecznosé lokalna, grupa
spoteczna, rodzina, partia
polityczna, przedsigbiorstwo, zna i
rozumie w pogtebionym stopniu
réznice w zasadach
funkcjonowania organizacji
spotecznych, publicznych i
komercyjnych - w kontekscie
dziatan i podmiotéw zwigzanych z
animacjg kultury.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SOCMU2_U08] Potrafi
analizowac i rozumie¢ wiele
aktualnych zjawisk spotecznych w
kontekscie wiedzy o
mechanizmach dziatania
cztowieka, oddziatywania grupy na
jednostke, proceséw zmian
spoteczenstwa polskiego, Europy i
Swiata, potrafi odnie$¢ swoje
rozumienie tych zjawisk do
wyjasnien teoretycznych i
wynikéw badan spotecznych.

Potrafi analizowac¢ i rozumie¢
wiele aktualnych zjawisk
spotecznych w kontekscie wiedzy
o mechanizmach dziatania
cztowieka, oddziatywania grupy na
jednostke, proceséw zmian
spoteczenstwa polskiego, Europy i
Swiata, potrafi odnies¢ swoje
rozumienie tych zjawisk do
wyjasnien teoretycznych i
wynikow badan spotecznych - w
nawigzaniu do animac;ji kultury.

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[SOCMU2_KO03] Jest gotéw do
adekwatnego okreslania
priorytetow przy realizacji
okreslonego zadania.

Jest gotéw do adekwatnego
okreslania priorytetow przy
realizacji okreslonego zadania
zwigzanego z animacja kultury.

[SK3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[SOCMU2_U01] Potrafi
interpretowa¢ zjawiska spoteczne
oraz relacje miedzy nimi
wykorzystujgc pojecia z zakresu
socjologii i wyobraznie
socjologiczng.

Potrafi interpretowaé zjawiska
spoteczne oraz relacje miedzy
nimi wykorzystujgc pojecia z
zakresu socjologii i wyobraznie
socjologiczng.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SOCMU2_U02] Potrafi
wykorzysta¢ wiedze teoretyczng z
zakresu réznych nurtéw socjologii
i pozyskiwa¢ dane do
analizowania konkretnych zjawisk
i procesow spotecznych oraz
formutowac wiasne opinie na
temat ich charakteru i przebiegu.

Potrafi wykorzysta¢ wiedze
teoretyczng z zakresu réznych
nurtéw socjologii i pozyskiwaé
dane do analizowania konkretnych
zjawisk i proceséw spotecznych
oraz formutowa¢ wtasne opinie na
temat ich charakteru i przebiegu -
W ujeciu dziatan, zjawisk i
procesow zwigzanych z animacjg
kultury.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SOCMU2_KO05] Jest gotéw
uczestniczy¢ w przygotowaniu
projektow spotecznych i potrafi
przewidywa¢ zamierzone i
niezamierzone skutki spoteczne
swojej dziatalnosci.

Jest gotéw uczestniczy¢ w
przygotowaniu projektow
spotecznych i potrafi przewidywa¢
zamierzone i niezamierzone skutki
spoteczne swojej dziatalnosci w
zakresie animacji kultury.

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[SOCMU2_WO05] Ma pogtebiong
wiedze o cziowieku jako tworcy i
uczestniku kultury w $rodowisku
lokalnym, regionalnym, w
obszarze kultury narodowej i
kulturowej wymiany globalnej.

Ma pogtebiong wiedzeg o
cztowieku jako twércy i uczestniku
kultury w $rodowisku lokalnym.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[SOCMU2_K07] Jest gotéw
myslec i dziata¢ w sposéb
przedsiebiorczy.

Jest gotéw myslec i dziata¢ w
sposob przedsigbiorczy w
kontekscie dziatan z obszaru
animaciji kultury.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[SOCMU2_U07] Potrafi
samodzielnie zaproponowac
rozwigzania dla konkretnego
problemu z dziedziny socjologii w
oparciu o przeprowadzenie
odpowiednich procedur
badawczych.

Potrafi samodzielnie
zaproponowac rozwigzania dla
konkretnego problemu z dziedziny
socjologii w oparciu o
przeprowadzenie odpowiednich
procedur badawczych - w ujeciu
zjawisk zwigzanych z animacjg
kultury.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacji i oceny efektu

[SOCMU2_U04] Potrafi
prognozowac i modelowaé
ztozone procesy i zjawiska
spoteczne w réznych obszarach
zycia spotecznego w oparciu o
wiedze socjologiczng
wykorzystujgc zaawansowane
metody badan socjologicznych.

Potrafi prognozowac¢ i modelowaé¢ |[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
ztozone procesy i zjawiska raport

spoteczne w réznych obszarach
zycia spotecznego w oparciu o
wiedze socjologiczng
wykorzystujgc zaawansowane
metody badan socjologicznych - w
perspektywie zjawisk zwigzanych
z animacja kultury.

Tresci przedmiotu

1. Zajecia wprowadzajgce. Jacy jeste$Smy, co mozemy i chcemy daé innym?

2. Animacja kultury korzenie, tradycje, teoria i praktyka

3. Animator_ka kultury, czyli kto? Socjolog a animator kultury

4. Animacja jako proces

5. Badanie w dziataniu jako praktyka animacyjna. Miedzy etnografig a animacjg

6. Diagnozowanie i ewaluowanie w dziataniach animacyjnych.

7. Metody w animag;ji kultury

8. Zasoby spotecznosci, kontakty z otoczeniem, partnerstwa

9. Czy i jaka zmiana?

10. Wyjscie w teren podglagdamy animatoréw w dziataniu

11. Prezentacja dziatann animacyjnych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza na temat zarzgdzania projektami, struktur i mechanizméw proceséw w matych grupach
spotecznych, ewaluacji dziatan spotecznych; znajomosé pojec¢: kultura, spotecznos¢ lokalna, animacja
kultury, lokalne spoteczenstwo obywatelskie, Il sektor; podstawowe umiejetnosci pracy w zespole.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny kohncowej
prezentacja 7.0% 15.0%
realizacja dziatania animacyjnego |30.0% 60.0%
- raport
aktywnos$¢ na zajeciach 13.0% 25.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Dudkiewicz, Magdalena. 2011. Metodologiczny kontekst badari
aktywizujgcych, w: Animacja Zycia Publicznego. Analizy i
Rekomendacje, Zeszyty Centrum Badan Spotecznosci i Polityk
Lokalnych nr 5/2011.

Jordan, Pawet i Bohdan Skrzypczak. 2006. Metoda animacji spotecznej
, w: P. Henzler i B. Skrzypczak (red.). Kim jest animator spoteczny.
Warszawa: CAL, s. 142-156.

Koschany, Rafat i Agata Skorzynska (red.). 2014. Edukacja kulturowa.
Porecznik. Poznan: Centrum Kultury ZAMEK (cze$¢ Stowa w uzyciu:
uczestnictwo w kulturze; animacja kulturowa; edukacja kulturowa).

Rakowski, Tomasz. 2013. Etnografia/animacja/sztuka. Wprowadzenie,
w: tenze (red.), Etnografia/animacja/sztuka. Nierozpoznane wymiary
zycia Kkulturalnego. Warszawa: NCN, s. 6-42.
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Uzupetniajgca lista lektur Animacja kultury, Kultura Wspoétczesna nr 4(62)/2009:

https://www.nck.pl/wydawnictwo/kultura-wspolczesna/archiwum/
kw_no 99177

Dzieduszycka et al. (red.). 2015. Historie + animacja. Warszawa: NCK.

Goral, Anna et al. 2019. Rozdz. 2, w: tychze. Badania w dziataniu.
Ksigzka dla ksztatcgcych sie w naukach spotecznych. Krakéw: Wyd.
UJ, s. 45-62.

Gralczyk et al. (red.). 2022. Kompas pomorskiej animacji spotecznej.
Gdansk: Fundacja RC. .

Jak opowiadac¢ lokalne historie? Metody i inspiracje z gérnej potki, w:
Przybornik animatora kultury. 2013. Centrum Edukacji Obywatelskie;j.

Metoda animacji spotecznosci lokalnych na rzecz dobra wspdlnego.
2020. Warszawa: Lokalne Partnerstwa PAFW.

Skrzypek, Marcin (red.). 2021. Animacja kultury. Nieantologia. Lublin:
Centrum Kultury w Lublinie.

Stanczuk-Sosnowska, Agata, Joanna Krupa (red.). 2014. Sztuka +
animacja. Warszawa: NCK.

Zarzycka, Antonina (red.). 2023. Animacja + wigczanie. Warszawa:
NCK.

Zrob to sam. Jak zosta¢ badaczem spotecznosci lokalnej? 2010.
Warszawa: Towarzystwo Inicjatyw Tworczych e.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praca empiryczna. Kazdy/a uczestnik/czka (pojedynczo, w diadzie lub w tradzie) przeprowadza badanie w
terenie z zakresu animacji kultury w srodowisku lokalnym. Badanie bedzie polegato na nawigzaniu kontaktu
z wybrang/ym animatorka/em, wywiadu/éw swobodnych/pogtebionych oraz min. jednej obserwacji
uczestniczacej dziatania animacyjnego realizowanego/inicjowanego przez tg osobe. Kontakt z animatorem/
ka powinien takze dotyczy¢ poznania miejsca i spotecznosci, w ktérej on/ona dziata. Badanie powinno mie¢
takze element partycypacyjny najlepiej, w miare mozliwosci, polegajgcy na pomocy przy obserwowanej
inicjatywie. Powinna mu towarzyszy¢ analiza danych zastanych.

Badanie w terenie powinno da¢ odpowiedzi na pytania: o historie osoby jako animatora/ki;

o charakterystyke grupy/$rodowiska/organizacji animatoréw, kiérej jest ona czescia;

o charakterystyke srodowiska lokalnego, w ktérym/dla ktérego dziata; o opis kontaktu

z animatorem/ka i badan w terenie; o opis swojej roli/rél jako badaczy; o opis dziatania/dziatarn animacyjnego/
ych, w ktérym uczestniczylyscie/liscie; czy i dlaczego to, co zbadatyscie/liscie mozna nazwa¢ animacjg
kultury; co uwazacie w poznanym terenie i dziataniu za wyjgtkowo wartosciowe i dlaczego; co mozna by
poprawi¢ w formule dziatar animacyjnych i obserwowanym dziataniu; z czym powracacie (jako socjolozki/
socjologowie, ale nie tylko)? Oceniane bedzie takze nawigzanie do tre$ci przedmiotu i odniesienia do
literatury.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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