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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ z obszaréw nauk

humanistycznych lub nauk
spotecznych

Profil ksztatcenia

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wykfadowy polski

Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Nauk Spotecznych -> Instytut Pedagogiki -> Pracownia Edukacji Medialnej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Grzegorz Stunza

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 20.0 0.0 0.0 0.0 20
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |20 0.0 30.0 50
studenta

Cel przedmiotu

- zapoznanie studentek i studentéw z nowoczesnymi formami prowadzenia dziatan edukacyjnych z
wykorzystaniem hipermediéw, multimediéw i instalacji interaktywnych,

- poszerzenie wiedzy z zakresu innowacyjnych metod edukacyjnych, promocji wydarzen edukacyjnych i
kulturalnych oraz rozwéj kompetencji zwigzanych z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi medialnych w

edukaciji i pracy projektowe;j,

- zapoznanie z innowacyjnymi, m.in. tréjmiejskimi przyktadami dziatan z zakresu edukacji interaktywne;j.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PEDL3_W10] zna i rozumie role
pedagoga w modelowaniu postaw
i zachowan uczniéw, a takze
znaczenie wspotpracy
wychowawcy ze srodowiskiem

Student/ka zna dostepne
narzedzia medialne, jakie mozna
wykorzysta¢ w instytucjach kultury
i organizacjach pozarzadowych do
szybkiej organizaciji pracy nad
tworzeniem tresci i narzedzi
edukacyjnych. Student zna
nowoczesne sposoby
interaktywnej prezentacji tresci
edukacyjnych i omawia przyktady
zastosowan w konkretnych
instytucjach edukacyjnych i
kulturalnych.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PEDL3_WO01] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
terminologie uzywang w
pedagogice i rozumie jej zrodta
oraz zastosowania w obrebie
pokrewnych dyscyplin i dziedzin
naukowych

Student/ka zna i rozumie [D.1/E.
1.W8.] edukacyjne zastosowania
mediéw i technologii informacyjno-
komunikacyjnej; potrzebe
wyszukiwania, adaptacji i
tworzenia elektronicznych
zasobow edukacyjnych i
projektowania multimediow; zna i
rozumie nowe formy pracy
tworczej, pozwalajacej na
wzajemne uczenie sie,
projektowanie i tworzenie
materiatéw edukacyjnych, np.
medialab, fablab, hackerspace.
Student/ka wymienia i omawia
nowe metody wspotpracy w celu
tworzenia materiatow
edukacyjnych, m.in. booksprint i
digital storytelling.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PEDL3_KO03] jest gotowy do
budowania relacji opartych na
wzajemnym zaufaniu miedzy
wszystkimi podmiotami procesu
wychowania i ksztatcenia, a takze
do podejmowania wyzwan
zawodowych i przyjecia
odpowiedzialnosci za realizacji
indywidualnych i zespotowych
dziatan profesjonalnych w
zakresie pedagogiki (w tym
petnienia réznych rol oraz
wspotpracy z innymi pedagogami,
nauczycielami, specjalistami,
rodzicami/opiekunami uczniow i
wychowankow oraz innymi
cztonkami spotecznosci szkolnej/
edukacyjne;j i lokalnej)

Student/ka jest gotow/-owa
pracowac w zespole
przygotowujacym materiaty
edukacyjne.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PEDL3_KO07] jest gotowy do
aktywnego uczestnictwa w
grupach, organizacjach i
instytucjach realizujacych
dziatania pedagogiczne oraz do
porozumiewania sig¢ z osobami z
réznych $rodowisk i o roznej
kondycji emocjonalne;j,
dialogowego rozwigzywania
konfliktéw oraz tworzenia dobre;j
atmosfery dla komunikacji w klasie
szkolnej i poza nig

Student/ka potrafi obstugiwac
oprogramowanie do tworczej
pracy z tekstem (edytory do pracy
grupowej) i narzedzia do
planowania i nadzorowania
przebiegu projektéw edukacyjnych
i kulturalnych.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PEDL3_U10] potrafi rozpoznawac
potrzeby, mozliwosci i uzdolnienia
uczniéw oraz projektowac i
prowadzi¢ dziatania wspierajace
integralny rozwdj uczniow, ich
aktywnos$¢ i uczestnictwo w
procesie ksztatcenia i wychowania
oraz w zyciu spotecznym; potrafi
tworzy¢ sytuacje wychowawczo-
dydaktyczne motywujace uczniéow
i wychowankéw do nauki i pracy
nad soba, analizowac ich
skutecznos¢ oraz modyfikowaé
dziatania w celu uzyskania
pozadanych efektéw wychowania i
ksztatcenia, jak rowniez
monitorowac postepy
wychowankoéw, ich aktywnos$c i
uczestnictwo w zyciu szkoty
(placéwki wychowawczej)

Student/ka potrafi zaplanowac¢
dziatanie w ramach instytuciji
edukacyjnej/instytucji kultury lub
oddolnie, dziatah projektowych
opartych na jednej z nowych form
produkgiji tresci i narzedzi:
medialab, fablab, hackerspace.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[PEDL3_UO07] potrafi uzywac
jezyka specjalistycznego i
porozumiewac sie w sposob
precyzyjny i spéjny przy uzyciu
réznych kanatow i technik
komunikacyjnych ze specjalistami
w zakresie pedagogiki, jak i z
odbiorcami spoza grona
specjalistow

Student/ka potrafi obstugiwac
oprogramowanie do tworczej
pracy z tekstem (edytory do pracy
grupowej) i narzedzia do
planowania i nadzorowania
przebiegu projektéw edukacyjnych
i kulturalnych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PEDL3_KO08] jest gotowy do
odpowiedzialnego przygotowania,
projektowania i wykonywania
dziatan pedagogicznych (w tym do
podejmowania decyzji zwigzanych
z organizacjg procesu ksztatcenia
w edukacji wigczajacej)

Student/ka jest gotow/-owa
planowac i przewodzi¢ dziataniom
zespotu.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PEDL3_KO01] jest gotowy do
projektowania dziatan
zmierzajacych do rozwoju szkoty/
placowki systemu oswiaty, a takze
innych instytucji zatrudniajacych
pedagogoéw oraz stymulowania
poprawy jakosci pracy tych
instytuciji; jest gotowy do
krytycznej oceny dziatan wtasnych
i zespotow, ktérymi kieruje oraz do
ciagtego doksztafcania sig i
rozwoju osobistego

Student/ka jest gotéow/-owa do [D.
1/E.1.K8.] ksztattowania nawyku
systematycznego uczenia sig i
korzystania z roznych zrodet
wiedzy, w tym z Internetu; jest
gotéw/owa zachowaé otwartosé
na nowe sposoby wspotpracy i
narzedzia umozliwiajace
kreatywna prace w grupie.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PEDL3_W16] zna i rozumie
sposoby projektowania i
prowadzenia dziatan
diagnostycznych w praktyce
pedagogicznej, a takze procedury
i dobre praktyki stosowane w
dziatalnosci pedagogicznej w
réznych placéwkach i na réoznych
etapach edukacji

Student zna sposéb, w jaki mozna
wykorzystywac cyfrowe narzedzia
pozwalajace na organizacje pracy
oraz tworzenie i publikacje tresci
edukacyjnych, ponadto zna i
rozumie [D.1/E.1.W9.] znaczenie
ksztattowania postawy
odpowiedzialnego i krytycznego
wykorzystywania mediéw
cyfrowych oraz poszanowania
praw wtasnosci intelektualne;j.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PEDL3_UO04] potrafi samodzielnie
rozwija¢ wiedze i umiejetnosci
pedagogiczne z wykorzystaniem
réznych zrédet, w tym
obcojezycznych, i technologii

Student/ka potrafi dobra¢
odpowiednie narzedzia do
tworczej, grupowej pracy
zwigzanej z wyszukiwaniem
informaciji, projektowaniem i
tworzeniem narzedzi i tresci
edukacyjnych; potrafi [D.1/E.
1.U7.] dobiera¢ metody z zakresu
technologii informacyjno-
komunikacyjnej, aktywizujgce
uczniéw i uwzgledniajace ich
zréznicowane potrzeby
edukacyjne.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

1. Narzedzia medialne w stuzbie innowacji edukacyjnych w instytucjach kultury i organizacjach

pozarzadowych.

2. Promocja wydarzen edukacyjnych i kulturalnych w internecie.

3. Nowe technologie i kreatywne formy pracy medialab, fablab, hackerspace.

4. Nowe media i tworzenie materiatéw edukacyjnych.

5. Nowoczesne muzea i centra nauki przestrzenie interaktywnej edukac;ji.

6. Edupunk - budowanie cyfrowych platform edukacyjnych z wykorzystaniem dostepnych, darmowych,

sieciowych narzedzi edukacyjnych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Odwotanie do literatury przedmiotu | 50.0% 34.0%
Poprawno$¢ merytoryczna 50.0% 33.0%
wypowiedzi pisemnych
Aktywny udziat w dyskusjach 50.0% 33.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A.1. wykorzystywana podczas zaje¢

»  Filiciak M., Tarkowski A., Jatosinska A. (red.), (2012). Medialab
instrukcja obstugi. Chrzelice: Fundacja Ortus.

* Stunza G. D. (2018). Wyzwania kultury i edukacji uczestnictwa.
Pokolenie Z i pokolenie Alfa. Gdansk: Edukator Medialny.

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

*  Gruhn A. (red.), (2015). Katalog kompetencji medialnych,
informacyjnych i cyfrowych. Warszawa: Fundacja Nowoczesna
Polska.

e Chyrk P., Gatecka J., Guzik A. i inni (2015). Ksigega trendow w
edukacji 2.0. Gdansk: Young Digital Planet.

»  Czarnecki S. (2015). Nowa widownia. O promoc;ji w kulturze.
Warszawa: Narodowe Centrum Kultury.

Uzupetniajaca lista lektur

*  Stunza G. D. (red.), (2015). Biblioteka - tu mozna wiecej! Jak
budowa¢ centra edukacji medialnej i cyfrowej. Gdansk:
Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna im. Josepha Conrada
Korzeniowskiego.

*  Peszko P., Stunza G. D. (red.), (2013). (Nie)bgj sie bloga. Jak
wykorzysta¢ blog w edukacji. Gdansk: Instytut Kultury Miejskiej.

«  Karwasz G., Kruk J. (2012). Idee i realizacja dydaktyki
interaktywnej: wystawy, muzea i centra nauki. Torun :
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika.

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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