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Kulturowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Piotr Stafnczyk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 15.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Dodatkowe informacje:
Praca w grupach
Metoda projektu
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 0.0 35.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Nabycie umiejetnosci analizy danych wizualnych

Dostarczenie wiedzy na temat dzieciecej socjalizacji w m-kulturze.
Krytyczna analiza dyskurséw dzieciecego rozwoju w srodowisku wzbogaconym w urzadzenia mobilne.
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Efekty uczenia sie Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacii i oceny efektu

przedmiotu [PEDMU2_U04] potrafi w sposéb | Student potrafi tworzy¢ raport [SU2] prezentacja/projekt/referat/
klarowny, spojny i precyzyjny dotyczacy problematyki uczenia raport
wypowiadac¢ sie w mowie i na sie/ socjalizacji dzieci w m-
pismie w jezyku polskim, potrafi kulturze.

konstruowaé rozbudowane ustne i
pisemne uzasadnienia na tematy
dotyczace réznych zagadnien
pedagogicznych z
wykorzystaniem réznych ujec
teoretycznych, korzystajac
zaréwno z dorobku pedagogiki,
jak i innych dyscyplin naukowych

[PEDMU2_UO01] potrafi Student potrafi projektowac i [SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
obserwowac, wyszukiwac i przeprowadzacé raport

przetwarza¢ informacje na temat |wideoetnograficzne obserwacje;

zjawisk spotecznych rozmaitej potrafi interpretowa¢ dane

natury przy uzyciu réznych zrédet i |wizualne.
przy wykorzystaniu posiadane;j
wiedzy psychologiczno-
pedagogicznej, a takze potrafi
interpretowac i rozwigzywaé
problemy edukacyjne

Tresci przedmiotu (1) Dane wizualne i teoria ugruntowana (K. Konecki).

(2) Praca na materiatach zastanych i wytworzonych.
(3) Tworzenie mikro-projektu badawczego.

(4) Gromadzenie danych.

(5) Analiza danych.

(6) Prezentacja wynikow.

Wymagania wstepne

i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
oceniania osigganych Projekt badawczy 50.0% 100.0%

efektéw uczenia sie

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Czajkowska, A. 2022. Etnografia wizualna w badaniach edukacyjnych,

Przeglad Pedagogiczny, 1, 30-45.

Konecki K. (2005). Wizualne wyobrazenia. Gtéwne strategie badawcze
w socjologii wizualnej a metodologia teorii ugruntowanej. Przeglad
Socjologii Jakosciowej, 1, 1.

Konecki K. (2012). Wizualna teoria ugruntowana. Podstawowe zasady i
procedury. Przeglad Socjologii Jakosciowej, 8, 1.
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Uzupetniajaca lista lektur 1.

Buckingham D., Nowe media nowe postaci dziecinstwa?
Zmieniajace sie srodowisko kulturowe dzieci w erze technologii
cyfrowej, [w:] M. J.

Kehily (oprac.), Wprowadzenie do badan nad dziecinstwem,
Wydawnictwo WAM, Krakow 2008.

Tomaszewska H., Mtodziez, rowiesnicy i nowe media.
Spoteczne funkcje technologii informacyjnych w zyciu
nastolatkow, Wydawnictwo

Akademickie "Zak", Warszawa 2012.

Bougsiaa H., Cackowska M., Kopciewicz L., Technologiczne
re-konstrukcje w rodzinnych polach socjalizacyjnych: matki,
dzieci i urzadzenia

mobilne, [w:] L. Kopciewicz, B. Simlat-Zuk, Codziennosc,
performatywnosc, demokracja. Pedagogika wobec norm
zyciowych i problematyki

nienormatywnosci, Wydawnictwo Naukowe Katedra, Gdansk
2015.

Problemy Wczesnej Edukaciji 4/2013 (Dziecko w swiecie liczb
i komputerow)

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/ Ocenie podlega mikro-projekt badawczy na temat wybrany przez grupy studentéw (2-4 osoby), ale zgodny z
; tematem zaje¢. Rezultaty projektu zostang ocenione na podstawie prezentacji konczacej przedmiot. Brana
przyktadowe pytania/ . . . o . e . ey
. . jest pod uwage precyzja sformutowan, uwaznos$¢ na etapie gromadzenia i analizy danych, innowacyjnosé
realizowane zadania projektu oraz atrakcyjno$c¢ prezentaciji.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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