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2024/2025

Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Sposob realizaciji

na uczelni

Rok studiow

1

Jezyk wykfadowy

polski
polski 90% angielski 10%

Semestr studiow

2

Liczba punktéw ECTS

4.0

Profil ksztatcenia

ogolnoakademicki

Forma zaliczenia

zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Anglistyki i Amerykanistyki -> Zaktad Jezykoznawstwa

Korpusowego i Glottodydaktyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

Kamil Soliwoda

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Kamil Soliwoda

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 60.0 0.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 36.0 96
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentow z podstawowymi technikami i metodami programowania,
na przyktadzie jezyka programowania Python.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[FAMU2_K02] Jest gotéw do
uznawania znaczenia wiedzy i
umiejetnosci z zakresu studiow
anglistycznych w rozwigzywaniu
problemoéw poznawczych i
praktycznych oraz do zasiggania
opinii opiekuna naukowego lub
opiekuna w wybranym miejscu
pracy w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzywaniem
problemoéw.

Student jest gotéw
zasygnalizowa¢ napotkane
trudnosci poznawcze i praktyczne
oraz korzysta z pomocy w
przypadku problemow.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[FAMU2_W12] Zna i rozumie
wybrane zagadnienia z zakresu
nauk pomocniczych i pokrewnych
filologii angielskiej oraz
realioznawstwa krajow
anglojezycznych, niezbedne jako
kontekst dla badan w zakresie
anglistycznego jezykoznawstwa i
literatur anglojezycznych lub w
dziatalnosci zawodowej filologa
anglisty.

Student zna zastosowanie i
sposoby wykorzystania nabytych
umiejetnosci dotyczacych podstaw
programowania w codziennej
pracy filologa anglisty

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[FAMU2_KO01] Jest gotéw do
krytycznej oceny zakresu
posiadanej przez siebie wiedzy i
umiejetnosci, w szczegdlnosci z
zakresu anglojezycznego
jezykoznawstwa i
literaturoznawstwa oraz jezyka
angielskiego.

Student ma swiadomos¢
ograniczenia wiasnej wiedzy oraz
umiejetnosci i rozumie potrzebe
uczenia sie przez cate zycie, a
takze pogtebiania i uzupetniania
nabytej wiedzy i umiejetnosci;
wyznacza kierunki wiasnego
rozwoju i uczenia sie.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK?5] realizacja zadania
problemowego

[FAMU2_U04] Potrafi dobierac i
stosowac techniki informacyjno-
komunikacyjne (ICT) podczas
pozyskiwania i przetwarzania
informaciji dla celéw badawczych i
zawodowych w ramach filologii
angielskiej.

Student umie analizowac i
interpretowac zebrane dane za
pomoca programow
komputerowych (np. Excel,
Google Sheets) oraz tworzy¢ i
edytowa¢ dokumenty tekstowe,
prezentacje multimedialne i
raporty.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[FAMU2_U10] Potrafi
samodzielnie planowac i
realizowa¢ wiasne uczenie sie
przez cafe zycie i ukierunkowywac
innych w tym zakresie w ramach
filologii angielskiej i wybranej sfery

dziatalno$ci zawodowe;j.

Student posiada umiejetnos¢
planowania pracy wiasnej i
systematycznego
przygotowywania sie do
wyznaczonych przez
prowadzacego zadan.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Podstawowe typy zmiennych.

Pojecie funkcji w programowaniu.
Sterowanie programem za pomoca instrukcji warunkowych w programowaniu.
Struktury cykliczne w jezyku Python: petle for oraz while.
Zaawansowane struktury danych: listy, krotki, zbiory oraz stowniki.
Operacje wejscia-wyjscia oraz na plikach w jezyku Python.
Pojecie algorytmu i schematu blokowego. Podstawowe algorytmy wyszukiwania oraz sortowania.
Technika dziel i zwyciezaj w programowaniu.

Podstawowe algorytmy tekstowe.

Pojecie rekurencji w programowaniu.

Zarzadzanie bibliotekami w jezyku Python.

Whyrazenia regularne w jezyku Python.

Obstuga plikow tekstowych w jezyku Python.

Format JSON oraz ich uzycie w jezyku Python

Zastosowanie bibliotek: numpy, nltk, matplotlib, seaborn, pygal.

Pojecie programu. Instalacja i wprowadzenie do srodowiska jezyka Python.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Test 51.0% 60.0%

efektow uczenia sig Projekt 51.0% 20.0%
Uczestnictwo 51.0% 20.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

P. Broda, D. Smotucha, Informatyka. Podrecznik czesc Il, Wyd.
Operon, 2006.

M. Dawson, Python dla kazdego. Podstawy programowania, Wyd.
Helion, 2010.

T. Gaddins, Python dla zupetnie poczatkujacych, Wyd. Helion, 2019.

E. Grubiel, G. Hardt-Olejniczak, E. Kotczyk, H. Krupicka, M. M. Systo,
Informatyka czesc |, Wyd. WSIiP, 2002.

A. Sweigart, Automatyzacja nudnych zadan z Pythonem. Nauka
programowania, Wyd. Helion, 2015.

A. Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wyd. UG 2004.

P. Wroblewski, Algorytmy, struktury danych i techniki programowania,
Wyd. Helion, 2010.

Uzupetniajaca lista lektur

T. H. Cormen, Ch. E. Leiserson, R. L. Rivest, Wprowadzenie do
algorytmow, Wyd. Naukowe PWN, 2012.

P. Krugiotka, Linux. Jak dostroic bestie do swoich potrzeb, Wyd.
Helion, 2012.

E. Matthes, Python. Instrukcje dla programisty, Wyd. Helion, 2016.

Adresy eZasobow

Podstawowe

http://www.pygal.org/en/stable/ - Dostep: 15.07.2024
https://edabit.com - Dostep: 15.07.2024
https://seaborn.pydata.org/ - Dostep: 15.07.2024
https://exercism.io/ - Dostep: 15.07.2024
https://matplotlib.org/stable/index.html - Dostep: 15.07.2024
https://www.codecademy.com - Dostep: 15.07.2024
Adresy na platformie eNauczanie:
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

N

Pojecie programu. Instalacja i wprowadzenie do srodowiska jezyka Python:

Co to jest program komputerowy?

Jakie sg kroki instalacji Srodowiska Python na ré6znych systemach operacyjnych (Windows, macOS,
Linux)?

Wprowadzenie do IDE (np. PyCharm, VS Code, Jupyter Notebook).

Podstawowe typy zmiennych:

Jakie sg podstawowe typy danych w Pythonie (int, float, str, bool)?

Jakie operacje mozna wykonywac na réznych typach danych?

Cwiczenie: Napisz program, ktéry przyjmuje liczby catkowite od uzytkownika i wykonuje podstawowe
operacje arytmetyczne.

Pojecie funkcji w programowaniu:

Jak definiowac funkcje w Pythonie?

Co to sg argumenty i wartosci zwracane przez funkcjg?

Cwiczenie: Napisz funkcje, ktéra oblicza silnie liczby.

Sterowanie programem za pomocg instrukcji warunkowych w programowaniu:

Jak dziatajg instrukcje warunkowe if, elif, else?

Cwiczenie: Napisz program, ktéry sprawdza, czy liczba jest parzysta czy nieparzysta.
Struktury cykliczne w jezyku Python: petle for oraz while:

Jak dziata petla for i while?

Cwiczenie: Napisz program, ktory wyswietla liczby od 1 do 10 przy uzyciu obu typéw petli.
Zaawansowane struktury danych: listy, krotki, zbiory oraz stowniki:

Jakie sg réznice miedzy listami, krotkami, zbiorami a stownikami?

Cwiczenie: Napisz program, ktéry sortuje liste liczb i usuwa duplikaty.

Operacje wejscia-wyjscia oraz na plikach w jezyku Python:

Jak otwierac, czytac i zapisywac pliki tekstowe w Pythonie?

Cwiczenie: Napisz program, ktéry zapisuje dane uzytkownika do pliku tekstowego.

Pojecie algorytmu i schematu blokowego. Podstawowe algorytmy wyszukiwania oraz
sortowania:

Co to jest algorytm i jak tworzy¢ schematy blokowe?

Jak dziatajg algorytmy sortowania (np. sortowanie babelkowe, szybkie sortowanie) i wyszukiwania (np.
wyszukiwanie binarne)?

Cwiczenie: Napisz program implementujacy sortowanie babelkowe.

Technika dziel i zwyciezaj w programowaniu:

Jakie sg podstawowe zasady techniki dziel i zwycigzaj?

Cwiczenie: Napisz program, ktory realizuje algorytm sortowania szybkiego (QuickSort).
Podstawowe algorytmy tekstowe:

Jak dziatajg podstawowe algorytmy przetwarzania tekstu (np. wyszukiwanie wzorca w tekscie)?
Cwiczenie: Napisz program, ktéry znajduje wszystkie wystgpienia danego wzorca w tekscie.
Pojecie rekurencji w programowaniu:

Co to jest rekurencja i jak ja stosowac w programowaniu?

Cwiczenie: Napisz funkcje rekurencyjng obliczajaca n-ty wyraz ciaggu Fibonacciego.
Zarzadzanie bibliotekami w jezyku Python:

Jakie sg metody zarzadzania bibliotekami w Pythonie (pip, virtualenv)?

Cwiczenie: Zainstaluj i zaimportuj biblioteke numpy w swoim projekcie.

Wyrazenia regularne w jezyku Python:

Jak definiowac i uzywac¢ wyrazen regularnych w Pythonie?

Cwiczenie: Napisz program, ktéry sprawdza, czy podany przez uzytkownika adres e-mail jest poprawny.
Obstuga plikéw tekstowych w jezyku Python:

Jakie sa metody odczytu i zapisu plikow tekstowych?

Cwiczenie: Napisz program, ktéry czyta dane z pliku tekstowego i wyswietla je na ekranie.
Format JSON oraz ich uzycie w jezyku Python:

Jak pracowac¢ z plikami JSON w Pythonie (odczyt, zapis, modyfikacja)?

Cwiczenie: Napisz program, ktéry odczytuje dane z pliku JSON i wy$wietla je w formie tabeli.
Zastosowanie bibliotek: numpy, nltk, matplotlib, seaborn, pygal:

Jakie sg zastosowania bibliotek numpy, nitk, matplotlib, seaborn, pygal?

Cwiczenie: Napisz program, ktéry wykorzystuje biblioteke numpy do przetwarzania danych
numerycznych oraz biblioteke matplotlib do tworzenia wykreséw.
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Przyktadowe projekty:

*  Projekt 1: Napisz program do zarzadzania kontaktami, ktéry pozwala na dodawanie, usuwanie i
wyszukiwanie kontaktéw. Program powinien zapisywac¢ dane do pliku tekstowego.

*  Projekt 2: Stworz aplikacje analizujaca tekst, ktdra liczy stowa, zdania i litery w podanym tekscie oraz
wyswietla najczesciej wystepujace stowa.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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