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Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Zarzadzania -> Katedra Informatyki Ekonomicznej
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Jerzy Auksztol
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |12.0 0.0 32.0 0.0 0.0 44
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Dodatkowe informacje:
Wyktad problemowy. Cwiczenia laboratoryjne
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiéw
Liczba godzin pracy (44 20.0 65.0 129

Cel przedmiotu

Opanowanie umiejgtnosci programowania komputeréw, ze szczegélnym uwzglednieniem podstawowych

konstrukcji jezykdéw programowania C# oraz Python i zwigzanych z nimi technik analizy danych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liIEL3_WO07] Ma zaawansowang,
wiedze o normach etycznych
obowigzujacych w biznesie,
dobrych praktykach jego
prowadzenia oraz regulacjach
prawnych w zakresie ochrony
wiasnosci intelektualnej. Ma
wiedze dotyczaca ryzyka i
odpowiedzialnosci zwigzanej z
informatyzacjg proceséw
gospodarczych, zna zasady
netykiety.

Analizuje reguty biznesowe w
kontekscie zaimplementowania
ich w programach
komputerowych konstruowanych
w jezykach C# i Pytnon zgodnie z
zasadami etyki bizesowe;j,
dobrymi praktykami i normami
prawnymi dot. wiagnosci
intelektualne;j.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[liIEL3_KO01] Rozumie potrzebe
ustawicznego uzupetniania i
pogtebiania nabytej wiedzy; jest
otwarty na nowe idee i metody
nauczania.

Korzysta z nowych rozwigzan
teoretycznych i praktycznych
wspomagajacych tworzenie
programéw komputerowych, jak
np. nowe algorytmy analizy
danych oraz do celéw
praktycznych modele jezykowe.

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SK?5] realizacja zadania
problemowego

[liIEL3_KO02] Potrafi komunikowaé
sie z otoczeniem na tematy z
zakresu informatyki i ekonometrii
W miejscu pracy i poza nim,
przekazywac swojg wiedze oraz
dzieli¢ sie¢ swoimi umiejetnosciami
za pomoca réznych srodkéw
przekazu.

Potrafi prezentowaé na szerokim
forum dyskusyjnym skupiajacym
wielu interesariuszy podejmowane
przez siebie wyzwania
algorytmiczne oraz biznesowe z
jednoczesnym omowieniem
sposobdw ich rozwigzywania przy
pomocy programow
komputerowych.

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[liIEL3_UO02] Potrafi pozyskiwac
podstawowe informacje o
procesach i zjawiskach
ekonomicznych w drodze
obserwaciji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je i przetwarzac za
pomoca nowoczesnych narzedzi
informatycznych.

Rozwigzuje ztozone problemy
algorytmiczne i biznesowe w
jezyku C# oraz Python.

Projektuje programy komputerowe
rozwigzujgce problemy biznesowe

zgodnie z podejsciem obiektowym.

Projektuje programy komputerowe
z wykorzystaniem technologii baz
danych.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[IEL3_WO04] Zna zaawansowane
metody matematyczne,
statystyczne, ekonometryczne
oraz informatyczne umozliwiajace
pozyskiwanie, przetwarzanie i
analize danych
odzwierciedlajacych
funkcjonowanie i wzrost
gospodarki narodowej i jej
sktadowych oraz zjawisk i
procesow zachodzacych w ich
otoczeniu.

Rozréznia zasady programowania
obiektowego od strukturalnego.

Ocenia, ktéry paradygmat
programowania jest wtasciwy dla
rozwigzania danego problemu
algorytmicznego i/lub
biznesowego.

Implemetuje metody
matematyczne, statystyczne i
ekonometryczne w programach
napisanych w jezykach C# i
Python.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[liIEL3_UO03] Potrafi identyfikowac
instytucjonalno-prawne i
spoteczne ograniczenia
funkcjonowania struktur i instytucji
ekonomicznych oraz
odzwierciedla¢ je w modelowaniu,
prognozowaniu i optymalizacji.

Analizuje wymagania
uzytkownikow i przektada je na
funkcjonalnos¢ programu
komputerowego.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[liEL3_KO3] Potrafi pracowac¢ w
zespole, wspottworzy¢ go oraz
nim zarzadzaé; dostosowuje
swoje zachowania i sposéb
postepowania do roli w nim
odgrywanej; jest gotowy do brania
odpowiedzialnosci za zespot i
ponoszenia konsekwencji;
rozumie konieczno$¢
systematycznosci i konsekwenc;ji
w dziataniu; jest otwarty na innych
cztonkéw zespotu oraz krytyczny
wobec siebie.

Potrafi wspoétpracowaé w
samoorganizujacym sig i
wzajemnie uczacym sie zespole
programistéw, ktory dzieli sie
nabyta wiedzg w sposéb otwarty a
jednoczesnie skoncentrowany na
rozwigzywaniu postawionych
zadan algorytmicznych oraz
biznesowych.

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SK5] realizacja zadania
problemowego
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Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacji i oceny efektu

[liEL3_U04] Potrafi planowac,
projektowaé i programowaé
systemy informatyczne,

Pisze programy w jezyku C# i [SU4] test/egzamin - ustny lub
Python na podstawie zgtoszonych |pisemny
oczekiwan podmiotow [SUS5] realizacja zadania

wspierajgce funkcjonowanie gospodarczych. problemowego
podmiotéw
gospodarczych. Poddaje krytyce programy

komputerowe w zakresie
efektywnosci zastosowanych w
nich algorytmow i struktur danych.

Tresci przedmiotu

A. Problematyka wyktadu

omowienie jezykow formalnych w odniesieniu do sktadni, semantyki i pragmatyki; klasyfikacja jezykow
programowania wg paradygmatu programowania deklaratywnego, funkcjonalnego, logicznego oraz
obiektowego.

algorytmy i ich formalizacja - pojecie algorytmu; techniki jego opisu na przyktadzie algorytméw réwnan
liniowych, kwadratowych oraz najwiekszego wspolnego dzielnika,

systemy numeryczne w komputerach: system dwojkowy, 6semkowy, dziesietny i szesnastkowy;
reprezentacja liczb catkowitych i zmiennoprzecinkowych,

elementy sktadowe programowania deklaratywnego: typy danych (podstawowe, tablice, rekordy, pliki,
typy wyliczeniowe i wskaznikowe), zmienne, operatory, wyrazenia, instrukcje petli, wyboru; podziat na
moduty i podprogramy (metody), ciato podprogramu oraz instrukcja wywotania metody, przekazywania
parametrow przez wartos¢ i referencje; widocznos$é i czas zycia zmiennych,

elementy sktadowe programowania obiektowego w jezyku C# i Python: klasy, obiekty, atrybuty, metody,
konstruktory, destruktory, dziedziczenie, hermetyzacja, klasy abstrakcyjne, interfejsy

struktury danych: lista dwukierunkowa; stos; kolejka; tablica mieszajaca (haszujgca); drzewo binarne,
algorytmy wyszukiwania i sortowania sortowanie babelkowe, przez wybieranie, scalanie i szybkie;
wyszukiwanie liniowe i binarne,

techniki programowania: rekurencja (rekursja) na przykfadzie silni, ciggu Fibonacciego oraz algorytmu
Euklidesa; programowanie dynamiczne; technika dziel i rzadz,

wybrane zastosowania: big data, web scraping, machine learning oraz text mining.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

omowienie jezykéw formalnych - omoéwienie Srodowiska programistycznego; napisanie i uruchomienie
pierwszego programu; przedstawienie poje¢ sktadni, semantyki i pragmatyki,

algorytmy i ich formalizacja napisanie algorytméw réwnan liniowych i kwadratowych przy wykorzystaniu
jednej z technik opisu,

systemy numeryczne oraz elementy programowania deklaratywnego implementacja algorytmu réwnan
liniowych i kwadratowych; opracowanie algorytmu i napisanie programu realizujgcego wzajemng
zamiane reprezentacji dwojkowej, 6semkowej, dziesietnej i szesnastkowej,

struktury danych - opracowanie podstawowych struktur danych takich jak: lista, drzewo binarne, stos,
kolejka,

algorytmy wyszukiwania i sortowania implementacja wybranych algorytméw sortowania i wyszukiwania,
ztozonos$¢ i efektywnos$é obliczeniowa przeprowadzenie poréwnania ztozonosci obliczeniowej wczesniej
napisanych algorytmow sortowania,

wybrane techniki programowania opracowanie algorytmu silni i ciggu Fibonacciego przy wykorzystaniu
technik rekurencyjnych i nie-rekurencyjnych ze wskazaniem wad i zalet kazdej z nich,

implementacja wybranych zadan implementujacych web scraping, machine learning oraz text mining.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza z matematyki poziomu licealnego oraz umiejetno$c¢ korzystania z systemu
operacyjnego komputera stacjonarnego.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Egzamin 60.0% 40.0%
Kolokwium 1 60.0% 15.0%
Kolokwium 2 60.0% 15.0%
Projekt semestralny 60.0% 30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

* Informatyka ekonomiczna. (ang. Business Informatics), pod red. S.
Wrycza., J. Maslankowski, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2019, rozdziaty: 7, 8.

*  Boduch A., Wstep do programowania w jezyku C#, Helion,

Warszawa 2006.

*  Lutz M., Ascher D., Python. Wprowadzenie (ang. Python.
Introduction), Wydawnictwo Helion, Gliwice 2011.

e Mduller A. C., Guido S., Machine learning, Python i data science.
Wprowadzenie (ang. Machine learning, Python and data science.
Introduction), Wydawnictwo Helion, Gliwice 2021.

Uzupetniajaca lista lektur

Matthes E., Python. Instrukcje dla programisty (ang. Python.
Programmer's Manual), Wydawnictwo Helion, Gliwice 2020.

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przygotowanie programéw komputerowych wyjasniajgych funkcjonwanie podstawowych konstrukgcji
jezyka C# i Python.

Przygtowanie programoéw komputerowych rozwigzujaych ten sam problem algorytmiczny w jezykach
wielu paradygmatoéw,np. strukturalnego, obiektowego i funkyjnego.

Przygotowanie programoéw komputerowych dla algorytméw réwnan liniowych i kwadratowych,
Przygotowanie programu komputerowego realizujgcego wzajemna zamiane reprezentacji dwojkowej,
6semkowej, dziesietnej i szesnastkowe;.

Przygotowanie programéw komputerowych korzystajacych z podstawowych struktur danych takich jak:
lista, drzewo binarne, stos, kolejka,

Przygotowanie programoéw komputerowych korzystajacych z wybranych algorytmow wyszukiwania i
sortowania,

Przygotowanie programéw komputerowych oceniajgcych ztozonos¢ i efektywnos¢ obliczeniowa
wybranych algorytméw sortowania.

Przygotowanie programoéw komputerowych implementujacych algorytmy silni i ciggu Fibonacciego przy
wykorzystaniu technik rekurencyjnych i nie-rekurencyjnych, np. iteracyjnych, ze wskazaniem wad i zalet
kazdej z nich.

implementacja wybranych zadan implementujacych web scraping, machine learning oraz text mining.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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