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Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 8.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca Rektor -> Wydziat Zarzgdzania -> Katedra Informatyki Ekonomicznej
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Stawomir Radomski
wyktadowcy (wyktadowcow) [ Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr Stawomir Radomski
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [12.0 0.0 40.0 0.0 0.0 52
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny.c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |52 30.0 120.0 202
studenta

Cel przedmiotu

1. Zapoznanie studentéw ze skfadnig jezyka JavaScript.

2. Zapoznanie studentéw ze zmianami technologiami Ajax, Fetch API, JSON.

3. Zapoznanie studentéw z bibliotekami jQuery, Leaflet.

4. Zapoznanie studentéw ze standardem ECMAScript.

5. Zapoznanie studentéw z technologiami Babel oraz webpack.

6. Zapoznanie studentéw z jezykiem programowania TypeScript i PHP.

7. Praktyczne umiejetno$ci wykorzystania technologii JavaScript, Ajax, Fetch API, JSON, jQuery, Leaflet,
Babel oraz webpack oraz TypeScript i PHP.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liEL3_UO02] Potrafi pozyskiwac
podstawowe informacje o
procesach i zjawiskach
ekonomicznych w drodze
obserwacji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je i przetwarza¢ za
pomocag nowoczesnych narzedzi
informatycznych.

Student umie pozyskiwac
informacje o procesach i
zjawiskach ekonomicznych w
drodze obserwacji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je i przetwarza¢ za
pomocg nowoczesnych narzedzi
informatycznych takich jak:
JavaScript,Ajax, JSON,
TypeScript.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[liIEL3_WO05] Ma zaawansowang
wiedze o zrédtach danych
spoteczno-ekonomicznych, ich
bazach oraz sposobie ich
tworzenia.

Student posiada zaawansowang
wiedze o zrodtach danych
spoteczno-ekonomicznych, ich
bazach oraz sposobie ich
tworzenia. Umie wykorzysta¢
JSON, jQuery w procesie
tworzenia oprogramowania.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liIEL3_WO04] Zna zaawansowane
metody matematyczne,
statystyczne, ekonometryczne
oraz informatyczne umozliwiajgce
pozyskiwanie, przetwarzanie i
analize danych
odzwierciedlajacych
funkcjonowanie i wzrost
gospodarki narodowej i jej
sktadowych oraz zjawisk i
procesow zachodzacych w ich
otoczeniu.

Student zna zaawansowane
metody matematyczne,
statystyczne, ekonometryczne
oraz informatyczne umozliwiajgce
pozyskiwanie, przetwarzanie i
analize danych
odzwierciedlajacych
funkcjonowanie i wzrost
gospodarki. Do tego celu umie
wykorzystac technologie takie
jak: JavaScript, Ajax, JSON,
TypeScript.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liEL3_KO02] Potrafi komunikowaé
sie z otoczeniem na tematy z
zakresu informatyki i ekonometrii
W miejscu pracy i poza nim,
przekazywac swojg wiedze oraz
dzieli¢ si¢ swoimi umiejetnosciami
za pomocg réznych srodkéw
przekazu.

Student umie komunikowac sie z
otoczeniem w miejscu pracy i
poza nim, przekazywac swoja
wiedze oraz dzieli¢ sig swoimi
umiejetnosciami za pomoca
réznych srodkéw przekazu w
postaci pracy grupowej.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[liIEL3_KO01] Rozumie potrzebe
ustawicznego uzupetniania i
pogtebiania nabytej wiedzy; jest
otwarty na nowe idee i metody
nauczania.

Student rozumie potrzebe
ustawicznego pogtebienia wiedzy
w dziedzinie programowania.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[liIEL3_UO08] Potrafi konfigurowac i
stosowac zaawansowane
nowoczesne technologie
informacyjno-telekomunikacyjne w
procesie zarzadzania
przedsigbiorstwem i komunikac;ji
biznesowe;j.

Student umie konfigurowac i
stosowa¢ zaawansowane
nowoczesne technologie
informacyjno-telekomunikacyjne
jak JavaScript, Ajax, JSON,
TypeScript w procesie
zarzadzania przedsigbiorstwem i
komunikacji biznesowej.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu

Wyktad:

1. Wprowadzenie do JavaScript: zmienne oraz typy, funkcje, petle, metody natywne, instrukcje warunkowe,
wyboru, tablice.

2. Ajax- asynchronicznos¢, Fetch, JSON, biblioteka jQuery, Aplikacje z mapkami- Leaflet.

3. Standardy ECMAScript: zmienne i funkcje, klasy, napisy szablonowe, symbole, moduty, mapy.
Transpilator Babel oraz webpack.

4. Jezyk programowania TypeScript: mocne typowanie, interfejsy, klasy, generycznosé.

5. Jezyk PHP w formularzach i bazach danych.

Laboratorium:

1.Wykonywanie praktycznego projektu wykorzystujgcego zmienne, petle.

2.Wykorzystanie instrukcji warunkowych i wyboru w jezyku Java Script.

3.Wykorzystanie tablic w jezyku JavaScript.

4 Wykorzystanie asynchronicznych zapytan - Ajax, Fetch.

5.Wykorzystanie JSON oraz jQuery w jezyku JavaScript.

6.Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki Leaflet.

7.Tworzenie programu zawierajgcego funkcje strzatkowe, klasy ES6 oraz symbole.

8.Wykorzystanie iteratorow, generatorow, a takze stowa kluczowe field.

9.Asynchronicznos¢ w ECMAScript.

10.Wykorzystanie modutéw webpack-Babel w standardzie ES6.

11.Tworzenie aplikacji wykorzystujgcej interfejsy w TypeScript .

12.Tworzenie aplikacji wykorzystujgcej klasy w TypeScript .

13.Wykorzystanie generycznosci w TypeScipt.

14.Tworzenie aplikacji obstugujacej formularze w PHP.

15.Tworzenie aplikacji obstugujgcej baze danych w PHP.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomos¢ zasady dziatania Internetu oraz interpretowania znacznikow przez przegladarki
internetowe. Znajomos¢ technologii HTML, CSS, Bootstrap.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny korncowej

praca na zajeciach 50.0% 30.0%
projekt 50.0% 40.0%
test zaliczeniowy 50.0% 30.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

Duckett J., JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego.
Podrecznik Front-End Developera, Helion 2018

Simpson K., Tajniki jezyka JavaScript. ECMAScript 6 i dalej, Helion
2016

Freeman A., TypeScript 4. Od poczatkujgcego do profesjonalisty.
Wydanie Il, Helion 2021

Uzupetniajaca lista lektur

Wrycza S., Maslankowski J. (red.), Informatyka Ekonomiczna, PWN,
2019,

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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