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Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

studenta

Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Polski

Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 8.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Zarzadzania -> Katedra Informatyki Ekonomicznej
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr Piotr Porzuczek
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM

Liczba godzin zaje¢ |12.0 0.0 40.0 0.0 0.0 52

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |52 30.0 120.0 202

Cel przedmiotu

1. Zapewnienie zrozumienia koncepciji i roli technologii projektowania aplikacji rozproszonych.
2. Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania kontroleréw z wykorzystaniem podejscia REST.
3. Praktyczne doswiadczenia zwigzane z implementacja i zarzadzaniem infrastrukturag rozproszona.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liIEL3_WO01] Ma zaawansowang,
wiedze o miejscu nauk
spotecznych w systemie nauk, ich
charakterze, metodologii oraz
powigzaniach z innymi naukami.

liE_WO01: Znajomos¢ nauk
ekonomicznych, ich metodologii
oraz powigzan.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[liIEL3_KO04] Potrafi mysle¢ i
dziata¢ w sposob przedsiebiorczy
oraz dostosowywac sie do
zmiennosci otoczenia.

liE_KO04: Potrafi pracowaé w
zespole, wspottworzy¢ oraz
zarzadzac¢ grupa. Jest otwarty na
wspotprace i $wiadomy
odpowiedzialnosci za powierzone
zadania.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liEL3_KO05] Ma $wiadomosc¢
koniecznosci etycznego,
zréownowazonego i spotecznie
odpowiedzialnego zachowywania
sie w zyciu zawodowym i
spotecznym.

liE1_KO05: Mysli i dziata w sposob
przedsigbiorczy, dostosowujac sie
do zmiennych warunkow
otoczenia.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liEL3_KO3] Potrafi pracowac¢ w
zespole, wspottworzy¢ go oraz
nim zarzadzaé; dostosowuje
swoje zachowania i spos6b
postepowania do roli w nim
odgrywanej; jest gotowy do brania
odpowiedzialnosci za zespot i
ponoszenia konsekwencji;
rozumie konieczno$¢
systematycznosci i konsekwenc;ji
w dziataniu; jest otwarty na innych
cztonkéw zespotu oraz krytyczny
wobec siebie.

liE_KO03: Umiejetnos¢ pracy w
zespole, organizacji pracy
grupowej.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEL3_WO04] Zna zaawansowane
metody matematyczne,
statystyczne, ekonometryczne
oraz informatyczne umozliwiajace
pozyskiwanie, przetwarzanie i
analize danych
odzwierciedlajacych
funkcjonowanie i wzrost
gospodarki narodowej i jej
sktadowych oraz zjawisk i
procesow zachodzacych w ich
otoczeniu.

liE_WO04: Zna zaawansowane
metody matematyczne,
statystyczne oraz informatyczne
stosowane w analizie danych
dotyczacych gospodarki i
procesow biznesowych.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[liEL3_UO08] Potrafi konfigurowac i
stosowac zaawansowane
nowoczesne technologie
informacyjno-telekomunikacyjne w
procesie zarzadzania
przedsiebiorstwem i komunikacji
biznesowe;j.

liE_U08: Umie instalowac,
konfigurowac i wykorzystywacé
nowoczesne technologie
informatyczne w zarzadzaniu
przedsigbiorstwami.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[liIEL3_UO04] Potrafi planowac,
projektowac i programowac
systemy informatyczne,
wspierajgce funkcjonowanie
podmiotéw

gospodarczych.

liE_UO04: Projektowanie i
programowanie systemow
informatycznych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wykiady:

Koncepcja projektowania aplikacji rozproszonych.

Podejscie REST i komunikacja binarna (gRPC).

*  Routing, CORS, GraphQL.
*  Uwierzytelnianie i autoryzacja.

Cwiczenia:

Implementacja REST w aplikacjach.

Konfiguracja APl Gateway.

*  Wdrozenie kontenerdw i infrastruktury serverless.
*  Przechowywanie danych w obiektach i plikach.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Systemy operacyjne, Jezyki skryptowe, Nierelacyjne rozwigzania bazodanowe, Inzynieria oprogramowania.

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni’ania OSiQQanyCh Zaliczenie 50.0% 50.0%
efektow uczenia sie Projekt 50.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

*  Newman S. (2021), Building Microservices, O'Reilly Media.
* Richardson L. (2013), RESTful Web APIs, O'Reilly Media

Uzupetniajaca lista lektur

*  Burns B. (2018), Designing Distributed Systems, O'Reilly Media.
* Ruby S. (2008), RESTful Web Services, O'Reilly Media.

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/

realizowane zadania * Implementacja kontroleréw w podej$ciu REST z uwzglednieniem routingu i CORS.
*  Tworzenie i zarzadzanie tabelami w systemach rozproszonych.

*  Wykorzystanie GraphQL do komunikacji z AP| w aplikacji rozproszone;.

*  Uwierzytelnianie i autoryzacja uzytkownikéw w systemie rozproszonym.

*  Wdrozenie konteneréw dla enkapsulacji ustug w infrastrukturze serverless.

*  Optymalizacja ustug rozproszonych z wykorzystaniem APl Gateway.

»  Zarzadzanie wersjami danych w obiektach i plikach.

»  Zastosowanie technik snapshotowych w hostingu instanc;ji.

»  Projektowanie funkcji binarnych z uzyciem Google Remote Procedure Call (QRPC).
* Implementacja kolejkowania zadan w infrastrukturze rozproszone;.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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