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Kierunek studiow
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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca Rektor -> Wydziat Zarzgdzania -> Katedra Informatyki Ekonomicznej
|mi$ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Dorota Buchnowska
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [12.0 0.0 0.0 0.0 0.0 12
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |12 20.0 20.0 52
studenta

Cel przedmiotu

*  Zapoznanie studentéw z koncepcjg architektury przedsigbiorstwa
*  nauczenie studentéw budowania architektury przedsigbiorstwa przy uzyciu jezyka modelowania
architektury przedsigbiorstwa ArchiMate
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liIEL3_WO07] Ma zaawansowang
wiedze o normach etycznych
obowigzujgcych w biznesie,
dobrych praktykach jego
prowadzenia oraz regulacjach
prawnych w zakresie ochrony
wiasnosci intelektualnej. Ma
wiedze dotyczaca ryzyka i
odpowiedzialnosci zwigzanej z
informatyzacjg proceséw
gospodarczych, zna zasady
netykiety.

Student potrafi zastosowaé
kodeks postepowania ACM w
przypadku biznesowym
wykorzystanym w kursie

[SW2] presentation/project/paper/
report

[liIEL3_UO02] Potrafi pozyskiwac
podstawowe informacje o
procesach i zjawiskach
ekonomicznych w drodze
obserwaciji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je i przetwarza¢ za
pomocg nowoczesnych narzedzi
informatycznych.

Student potrafi reprezentowac
procesy i zjawiska ekonomiczne w
architekturze przedsigbiorstwa

[SUZ2] presentation/project/paper/
report

[SU6] demonstration of practical
skills

[liIEL3_WO03] Ma zaawansowang
wiedze o cztowieku jako
podmiocie tworzacym struktury i
instytucje ekonomiczne.

Student potrafi reprezentowac
interesariuszy, sieci wartosci i
jednostki organizacyjne w

architekturze przedsiebiorstwa

[SW2] presentation/project/paper/
report

[liEL3_UO01] Potrafi w sposob
zrozumiaty, w mowie i na pismie,
przedstawic¢ i uzasadnié
zaawansowane teorie
ekonomiczne oraz zastosowac je
do objasnienia funkcjonowania
gospodarki narodowej i jej
sktadowych. Rozumie i potrafi
wyjasni¢ tres¢ komunikatow
instytucji ekonomicznych,
artykutow zamieszczanych w
prasie ekonomicznej oraz
czasopismach naukowych.

Student potrafi tworzy¢ wszystkie
warstwy architektury
przedsiebiorstwa i wyjasnia¢, w
jaki sposdb mozna zarzgdzaé
zmianami w niej zachodzgcymi.

[SUZ2] presentation/project/paper/
report

[SU5] implementation of a
problem task

[liIEL3_KO02] Potrafi komunikowaé
sie z otoczeniem na tematy z
zakresu informatyki i ekonometrii
W miejscu pracy i poza nim,
przekazywac swojg wiedze oraz
dzieli¢ sie¢ swoimi umiejetnosciami
za pomoca réznych srodkéw
przekazu.

Student potrafi przedstawi¢
architekture przedsigebiorstwa w
sposoéb przyjazny dla
interesariuszy

[SK2] presentation/project/paper/
report

[SK5] implementation of a
problem task

[liIEL3_KO05] Ma swiadomosc¢
koniecznosci etycznego,
zrownowazonego i spofecznie
odpowiedzialnego zachowywania
sie w zyciu zawodowym i
spotecznym.

Student potrafi stworzy¢ plan
pracy majgcy na celu
wprowadzenie zmian w
przedsigbiorstwie w sposob
etyczny, zrbwnowazony i
spotecznie odpowiedzialny

[SK5] implementation of a
problem task

[liIEL3_KO01] Rozumie potrzebe
ustawicznego uzupetniania i
pogtebiania nabytej wiedzy; jest
otwarty na nowe idee i metody

nauczania.

Student jest Swiadomy réznych
warstw architektury
przedsigbiorstwa i ich powigzan

[SK2] presentation/project/paper/
report

Tresci przedmiotu

Przedmiot wprowadza w koncepcje architektury przedsigbiorstwa i uczy studentéw budowania architektury
przedsigbiorstwa przy uzyciu jezyka modelowania architektury przedsigbiorstwa ArchiMate

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Architektura przedsigbiorstwa w
Archimate dla matego

przedsigbiorstwa

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Fundamentals of Enterprise Architecture, by Tanu McCabe, ORtreilly,

2024

Uzupetniajaca lista lektur

Digital Enterprises: Service-Focused, Digitally-Powered, Data-Fueled
Editors: Henderik A. Proper, Bas van Gils, Kazem Haki, Springer 2023

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Tworzenie architektury korporacyjnej warstwy aplikacji dla firmy w Archimate
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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