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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Jakub Neumann
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy Zané Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnoéé studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach_ Udziat w _ Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 40.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauka i doskonalenie technik programowania, ze szczegdlnym uwzglednieniem
technik programowania funkcyjnego i obiektowego oraz praca z kodem asynchronicznym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_U09] potrafi zgodnie z
zadang specyfikacjg
zaprojektowaé oraz zrealizowa¢
system informatyczny

potrafi napisa¢ program wg
specyfikacji podanej przy uzyciu
specjalistycznego jezyka (pojecia
z obszaréw programowania
funkcyjnego i obiektowego w
jezyku JavaScript oraz poje¢
zwigzanych z asynchronicznoscia)

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[INFL3_W04] ma uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie programowania,
algorytmow i ztozonosci, jezykow i
paradygmatéw programowania

ma wiedze z zakresu
programowania obiektowego i
funkcyjnego w jezyku JavaScript,
rozumie zasady wnioskowania i
pracy z kodem asynchronicznym

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_UO08] ocenia przydatnos¢
réznych paradygmatéw i narzedzi
programistycznych do
rozwigzywania probleméw
réznego typu

potrafi zastosowa¢ paradygmaty
programowania obiektowego, wie
na czym polega hermetyzacja
danych i dziedziczenie. Wie czym
sg funkcje wyzszego rzedu, w
szczegolnosci rozumie operacje
reduce, map, filter, wie na czym
polega sktadanie funkcji oraz zna
pojecie curry w odniesieniu do
funkgiji, potrafi pracowaé z kodem
asynchronicznym i wykorzysta¢
klase Promise

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[INFL3_U04] potrafi tworzyc¢,
uruchamiac i testowaé programy
przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz wzorcow
projektowych

potrafi napisa¢ program w jezyku
JavaScript, testowac¢ jego
poprawnos¢ w zintegrowanym
Srodowisku programistycznym,
potrafi optymalizowaé kod przy
uzyciu narzedzi takich jak linter i
biblioteki lodash

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[INFL3_KO02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

potrafi z wykorzystaniem
specjalistycznego jezyka bra¢
udziat w dyskusji na tema
programowania (w szczegolnosci
w jezyku JavaScript), przedstawi¢
rozwigzania zadan podczas code
review

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Na przyktadzie jezyka JavaScript:

»  techniki programowania funkcyjnego: funkcje wyzszego rzedu, funkcje zwracajgce funkcje, wyrazenia

lambda, currying

definicje funkcji reduce, map, filter, sktadanie funkciji

tworzenie obiektéw

asynchronicznosc i typy danych zwigzane z asynchronicznoscig

bibloteki lodash, axis
narzedzia typu linter, babel

.
.
» definiowanie klas, dziedziczenie
.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

zaliczony przedmiot Wstep do programowania

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwia

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

JavaScript. Przewodnik. Poznaj jezyk mistrzéw programowania. aut.
David Flanagan, ISBN 9788383227580

Uzupetniajaca lista lektur

Composing Software. An Exploration of Functional Programming and
Object Composition in JavaScript, Eric Elliott

Adresy eZasobdw

Podstawowe

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript -
Dokumentacja techniczna jezyka JavaScipt

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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