Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Oprogramowanie matematyczne (Cw. laboratoryjne), PG_00155406

Kierunek studiow

Matematyka (O)

Data rozpoczecia studiow  |pazdziernik 2024 r. Rok akademicki realizaciji 2025/2026
przedmiotu
Poziom ksztatcenia I stopnia - licencjackie Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z

zakresu kierunku studiéw

Profil ksztatcenia

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Przedmiot moze by¢ prowadzony
w jezyku angielskim.
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 20
ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Matematyki -> Zaktad Funkcji Rzeczywistych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Michat Banacki

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_c,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 5.0 15.0 50
studenta

Cel przedmiotu

*  Wprowadzenie do obstugi pakietow matematycznych.
*  Wykorzystanie pakietéw matematycznych do rozwigzywania probleméw matematycznych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MATL3_U12] potrafi utozy¢ i
analizowac algorytm zgodny ze
specyfikacjg i zapisa¢ go w
wybranym jezyku programowania

Student potrafi uktada¢ proste
algorytmy stuzace do
rozwigzywania wybranych
probleméw matematycznych.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MATL3_KO01] jest gotéw do
uznania ograniczenia wiasnej
wiedzy i jest gotow do dalszego
ksztatcenia

Student jest $wiadomy zakresu
wiasnej wiedzy dotyczace;j
wprowadzonego pakietu
oprogramowania matematycznego
i rozumie koniecznos$¢ dalszej
edukacji w tym zakresie.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MATL3_W11] zna i rozumie co
najmniej jeden pakiet
oprogramowania, stuzacy do
obliczeh symbolicznych

Student zna na poziomie
podstawowym co najmniej jeden
pakiet oprogramowania
matematycznego.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MATL3_W12] zna i rozumie
zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy

Student zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy
zwigzane z pracg w laboratorium
komputerowym.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MATL3_KO3] jest gotéw do pracy
zespotowej; rozumie koniecznosé
systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami, ktére maja
dtugofalowy charakter

Student potrafi pracowaé
zespotowo, rozumie wage
systematycznej pracy nad
problemami matematycznymi.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MATL3_W10] zna i rozumie
podstawy technik obliczeniowych i
programowania, wspomagajacych
prace matematyka i rozumie ich
ograniczenia

Student zna podstawy technik
obliczeniowych i programowania
zwigzanych z danym pakietem
oprogramowania matematycznego
i jest Swiadomy ich ograniczen.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MATL3_KO04] jest gotéw do
zrozumienia i docenienia
znaczenia uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych oséb; etycznego
postepowania

Student zrozumie i docenienia
znaczenie uczciwosci
intelektualnej w pracy naukowe;.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MATL3_U10] potrafi
wykorzystywac poznany pakiet
oprogramowania lub poznany
jezyk programowania do
rozwigzywania wybranych
zagadnien z poznanych dziedzin,
w szczegolnosci z analizy
matematycznej, algebry liniowej

oraz statystyki

Student umie wykorzysta¢ dany
pakiet do obliczen symbolicznych
w wybranych zagadnieniach
zwigzanych z poznana teorig.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

1. Prezentacja wybranego przez prowadzacego pakietu typu CAS (np. Maxima, Mathematica, SageMath).

2. Omowienie ograniczen tego typu pakietéw oprogramowania.

3.  Wykorzystanie oprogramowania do rozwigzywania wybranych probleméw matematycznych
(zwigzanych np. z zagadnieniami analizy matematycznej i algebry liniowej), wymagajacych

wykorzystania komputera.

4. Wykorzystanie technik programistycznych do rozwigzywania probleméw matematycznych.
5. Podanie dotyczacej przedmiotu nomenklatury w jezyku angielskim.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza dotyczgca analizy matematycznej, algebry liniowej i programowania uzyskana na

pierwszym roku studiow.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Obserwacja postawy studenta

51.0%

0.0%

Kolokwia i/lub projekty

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Instrukcje obstugi wybranego przez prowadzacego pakietu

oprogramowania.

Uzupetniajaca lista lektur

1. P. Zimmermann et al., Computational Mathematics with SageMath,
Society for Industrial and Applied Mathematics, 2018.

2. G. V. Bard, Sage for Undergraduates, American Mathematical

Society, 2015.

Adresy eZasobdéw

Uzupetniajace

https://doc.sagemath.org/html/en/index.html - Dokumentacja pakietu

SageMath.

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Brak
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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