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Rok akademicki realizaciji
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2024/2025

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy angielski
ang
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzgca Rektor -> Wydziat Zarzgdzania -> Katedra Informatyki Ekonomicznej
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. inz. Barttomiej Gawin
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr hab. inz. Barttomiej Gawin
Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zajeé¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 20.0 60.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Wypracowanie umiejetnosci wspierajgcych zarzadzanie projektami informatycznymi, a takze realizacje
zadan w projektach dotyczacych projektowania oraz wdrazania aplikacji i systemoéw informatycznych w
korelacji z celami i procesami biznesowymi przedsiebiorstwa z uwzglednieniem tadu architektonicznego i
zréwnowazonego rozwoju organizacji.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[NEMU2_KO05] Potrafi mysle¢ i
dziata¢ w sposoéb przedsiebiorczy
oraz elastycznie dostosowywaé
sie do zmieniajgcych sie
warunkow otoczenia. Mysli
kreatywnie i potrafi wyjs¢ poza
utarte schematy.

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob
przedsigbiorczy oraz elastycznie
dostosowywac sie do
zmieniajgcych sie warunkow
otoczenia

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[iIEMU2_UO07] Potrafi budowa¢
zaawansowane modele formalne
ztozonych zjawisk i procesow
ekonomicznych, szacowac je,
przeprowadzac¢ ich weryfikacje
oraz stosowa¢ do modelowania,
prognozowania i optymalizacji
zasobow instytucji ekonomicznych
0 zréznicowanym stopniu
skomplikowania, ich struktury oraz
przebiegu proceséw w nich
zachodzacych.

Potrafi budowa¢ zaawansowane
modele formalne ztozonych
zjawisk i procesow
ekonomicznych, szacowac je,
przeprowadzac¢ ich weryfikacje
oraz stosowa¢ do modelowania,
prognozowania i optymalizacji
zasobow instytucji ekonomicznych

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_KO03] Potrafi swobodnie
komunikowac sie z otoczeniem w
miejscu pracy i poza nim,
przekazywac¢ swojg wiedze oraz
dzieli¢ sie¢ swoimi umiejetnosciami
za pomocg roznych srodkéw
przekazu.

Student/Studentka potrafi
swobodnie komunikowac sie w

ramach zespotoéw projektowych IT.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_WO05] Ma pogtebiong
wiedze o zrodtach danych
spoteczno-ekonomicznych, ich
bazach oraz sposobie ich
tworzenia.

Student/Studentka ma pogtebiong
wiedzeg o zrodtach danych,
wymaganych do skutecznego
projektowania systeméw
informatycznych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_KO06] Ma $wiadomos¢
koniecznosci etycznego,
zrownowazonego i spotecznie
odpowiedzialnego zachowywania
sie w zyciu zawodowym i
spotecznym. Inicjuje i organizuje
dziatalno$¢ na rzecz srodowiska
spotecznego i interesu
publicznego.

Student/Studentka ma
Swiadomos¢ koniecznosci
etycznego, zrbwnowazonego i
spotecznie odpowiedzialnego
zachowywania sie w ramach
zespotow IT, zaangazowanych w
projektowanie systeméw
informatycznych.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_KO04] Potrafi pracowa¢ w
zespole, wspottworzyé go,
efektywnie nim zarzgdzac i
sprawowacé nad nim nadzoér;
sprawnie dostosowuje swoje
zachowania i sposéb
postepowania do roli w nim
odgrywanej; jest gotowy do brania
odpowiedzialnosci za zespot i
ponoszenia konsekwencji;
rozumie koniecznos¢
systematycznosci i konsekwenc;ji
w dziataniu; jest otwarty na innych
cztonkdw zespotu oraz krytyczny
wobec siebie.

Student/Studentka potrafi
odpowiedzialnie i systematycznie
pracowac w zespole
informatycznym, wspéttworzy¢ go,
efektywnie nim zarzgdzacé i
sprawowac nad nim nadzor;
sprawnie dostosowuje swoje
zachowania i sposéb
postepowania do roli w nim
odgrywane;j.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_K02] Potrafi swobodnie
komunikowac sie z otoczeniem na
specjalistyczne tematy z zakresu
informatyki i ekonometrii w
miejscu pracy i poza nim,
przekazywac swojg wiedze oraz
dzieli¢ si¢ swoimi umiejetnosciami
za pomocg réznych srodkéw
przekazu. Kulturalnie uczestniczy
w dyskusji, nie boi sie zadawac
pytan i umie wyrazac
konstruktywng krytyke.

Student/Studentka potrafi
swobodnie komunikowac sie z
otoczeniem na specjalistyczne
tematy z zakresu projektowania
systemow informatycznych,
przekazywac swojg wiedze oraz

dzieli¢ sig swoimi umiejetnosciami.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[iIEMU2_KO01] Rozumie potrzebe
ustawicznego uzupetniania i
pogtebiania nabytej wiedzy;
inspiruje i organizuje proces
uczenia sie innych oséb.

Student/Studentka rozumie
potrzebe ustawicznego
uzupetniania i pogtebiania nabytej
wiedzy z obszaréw zarzadzania
procesami biznesowymi i rozwoju
systemow IT.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[IEMU2_UO02] Potrafi sprawnie
pozyskiwac szczegotowe
informacje o procesach i
zjawiskach ekonomicznych w
drodze obserwacji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je i przetwarzac za
pomoca nowoczesnych narzedzi
informatycznych.

Student/Studentka potrafi
sprawnie pozyskiwac
szczego6towe informacje o
procesach biznesowych i
wymaganiach dla projektowanych
systemow informatycznych w
drodze obserwacji bezposredniej,
planowanego eksperymentu,

kwerendy baz danych, wywiadéw.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[lEMU2_WO07] Ma rozszerzong i
ugruntowang wiedze o normach
etycznych obowigzujgcych w
biznesie, dobrych praktykach jego
prowadzenia oraz regulacjach
prawnych w zakresie ochrony
wiasnosci intelektualnej; ma
rozszerzong wiedze dotyczaca
ryzyka i odpowiedzialnosci
zwigzanej z informatyzacjg
proceséw gospodarczych, zna

zasady netykiety.

Ma rozszerzong i ugruntowang
wiedze o normach etycznych
obowigzujagcych w biznesie,
dobrych praktykach jego
prowadzenia oraz regulacjach
prawnych w zakresie ochrony
wiasnosci intelektualnej.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

A. Tematy wyktadéw

Omowienie definicji, zasad i ram architektonicznych architektury przedsigbiorstwa

Omowienie narzedzi do zarzgdzania architekturg przedsiebiorstwa organizacji

Omowienie metodologii TOGAF do zarzgdzania architekturg przedsiebiorstwa

Omowienie zagadnien zréwnowazonego rozwoju i digitalizacji organizaciji

Omowienie zagadnien dotyczacych proceséw i narzedzi wspomagajgcych zarzadzanie efektywnoscig

energetyczng przedsiebiorstwa

Omowienie zagadnien dotyczacych projektowania systeméw informatycznych w notacji UML

B. Tematy ¢éwiczen

Praktyczna prezentacja i zastosowanie narzedzia ADOit w éwiczeniach

Praktyczna prezentacja i zastosowanie narzedzia EA w ¢wiczeniach

Praktyczna prezentacja i zastosowanie metodyk i narzedzi do projektowania systeméw informatycznych

wspomagajgcych zréwnowazony rozwdj przedsigbiorstwa w ¢wiczeniach

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza z matematyki i informatyki

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

project

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Gawin B., Systemy informatyczne w zarzadzaniu procesami workflow,

PWN 2015

Sobczak A., Architektura korporacyjna. Aspekty teoretyczne i wybrane
zastosowania praktyczne, Osrodek studiéw nad cyfrowym panstwem

2013

Uzupetniajaca lista lektur

BOC: EAIT in ADOit
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Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ Design an enterprise IT architecture model for the selected enterprise in the ADOIT tool.

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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