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Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Dariusz Kralewski
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 9.0 0.0 0.0 9
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |9 10.0 35.0 54
studenta

Cel przedmiotu

*  zapoznanie studentéw z podstawowymi problemami, metodami, technikami i narzedziami internetu

rzeczy,

* uswiadomienie postepu w zakresie stosowania Internetu Rzeczy
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[IEMU2_KO02] Potrafi swobodnie
komunikowa¢ sie z otoczeniem na
specjalistyczne tematy z zakresu
informatyki i ekonometrii w
miejscu pracy i poza nim,
przekazywac¢ swojg wiedze oraz
dzieli¢ si¢ swoimi umiejetnosciami
za pomoca roznych srodkéw
przekazu. Kulturalnie uczestniczy
w dyskusji, nie boi sie zadawacé
pytan i umie wyraza¢
konstruktywna krytyke.

» wykazuje odpowiedzialnosé¢ za
skuteczne rozwigzania Internetu
Rzeczy,

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[iIEMU2_WO03] Ma pogtebiong
wiedze o cztowieku jako
podmiocie tworzacym struktury i
instytucje ekonomiczne.

* rozpoznaje i rozumie filary
Internetu Rzeczy,

« identyfikuje urzadzenia Internetu
Rzeczy,

* wycigga wnioski ze zmian
zachodzacych pod wptywem
stosowania Internetu Rzeczy.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[IEMU2_WO07] Ma rozszerzong i
ugruntowang wiedze o normach
etycznych obowigzujacych w
biznesie, dobrych praktykach jego
prowadzenia oraz regulacjach
prawnych w zakresie ochrony
wiasnosci intelektualnej; ma
rozszerzong wiedze dotyczaca
ryzyka i odpowiedzialnosci
zwigzanej z informatyzacjg
procesow gospodarczych, zna
zasady netykiety.

* rozpoznaje i rozumie filary
Internetu Rzeczy,

« identyfikuje urzadzenia Internetu
Rzeczy,

* wycigga wnioski ze zmian
zachodzacych pod wptywem
stosowania Internetu Rzeczy.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[iIEMU2_KO01] Rozumie potrzebe
ustawicznego uzupetniania i
pogtebiania nabytej wiedzy;
inspiruje i organizuje proces
uczenia sie innych osob.

» wykazuje odpowiedzialnos¢ za
skuteczne rozwigzania Internetu
Rzeczy,

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[IEMU2_U02] Potrafi sprawnie
pozyskiwac szczegotowe
informacje o procesach i
zjawiskach ekonomicznych w
drodze obserwacji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je i przetwarza¢ za
pomocg nowoczesnych narzedzi
informatycznych.

* rozwigzuje problemy zwigzane
ze stosowaniem Internetu Rzeczy,
* przewiduje ryzyka zwigzane z
implementacjq Internetu Rzeczy.

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[liIEMU2_UO08] Potrafi analizowaé¢
potrzeby biznesowe i, stosownie
do potrzeb, konfigurowac i
stosowa¢ nowoczesne
technologie informacyjno-
telekomunikacyjne w procesie
zarzadzania przedsiebiorstwem i

komunikacji biznesowe;.

* rozwigzuje problemy zwigzane
ze stosowaniem Internetu Rzeczy,
* przewiduje ryzyka zwigzane z
implementacjq Internetu Rzeczy.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Czym jest Internet Rzeczy
Filary Internetu Rzeczy

*  Podigczanie do sieci elementéw jeszcze niepodtgczonych

Przejscie do IoE

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza z zakresu informatyki i sieci komputerowych

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

projekt

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Guinard Dominique, Trifa Vlad, Internet rzeczy, Helion, 2017

Michael Miller, Internet Rzeczy, PWN, 2017
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Uzupetniajaca lista lektur

+  Dominique Guinard, Vlad Trifa, Internet rzeczy. Budowa sieci z
wykorzystaniem technologii webowych i Raspberry Pi

« Jerzy Krawiec, Internet Rzeczy (loT). Problemy
cyberbezpieczenstwa

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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