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Cel przedmiotu

Przygotowanie studentéw do projektowania i tworzenia rozproszonych aplikacji mobilnych na platforme
Android z wykorzystaniem ustug sieciowych i przetwarzania w chmurze (Cloud Computing).

Data wygenerowania:

01.12.2024 21:26

Strona 1z3




Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[IEMU2_WO04] Ma pogtebiong
wiedze o zaawansowanych
metodach matematycznych,
statystycznych,
ekonometrycznych oraz
informatycznych umozliwiajacych
pozyskiwanie, przetwarzanie i
analize danych
odzwierciedlajacych
funkcjonowanie i wzrost
gospodarki narodowej i jej
sktadowych oraz zjawisk i
procesow zachodzacych w ich
otoczeniu.

liE2_WO04: Zna zaawansowane
metody matematyczne,
statystyczne oraz informatyczne
stosowane w analizie danych
dotyczacych gospodarki i
procesow biznesowych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_KO01] Rozumie potrzebe
ustawicznego uzupetniania i
pogtebiania nabytej wiedzy;
inspiruje i organizuje proces
uczenia sie innych oséb.

liE2_KO1: Wspétpracuje w
zespole programistycznym,
projektowym i testerskim.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_U02] Potrafi sprawnie
pozyskiwa¢ szczegotowe
informacje o procesach i
zjawiskach ekonomicznych w
drodze obserwacji bezposredniej,
planowanego eksperymentu lub
kwerendy baz danych oraz
gromadzi¢ je i przetwarza¢ za
pomocg nowoczesnych narzedzi
informatycznych.

liE2_U02: Umie korzystac z
bibliotek i narzedzi do
rozwigzywania probleméw w
aplikacjach chmurowych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_KO02] Potrafi swobodnie
komunikowac sie z otoczeniem na
specjalistyczne tematy z zakresu
informatyki i ekonometrii w
miejscu pracy i poza nim,
przekazywac swojg wiedze oraz
dzieli¢ si¢ swoimi umiejetnosciami
za pomoca réznych srodkéw
przekazu. Kulturalnie uczestniczy
w dyskusji, nie boi sie zadawaé
pytan i umie wyraza¢
konstruktywna krytyke.

liE2_KO02: Utrzymuje
profesjonalne kontakty z klientem i
przektada jego oczekiwania na
funkcje aplikacji.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[iIEMU2_KO05] Potrafi mysle¢ i
dziata¢ w sposo6b przedsiebiorczy
oraz elastycznie dostosowywac
sie do zmieniajacych sie
warunkow otoczenia. Mysli
kreatywnie i potrafi wyj$¢ poza
utarte schematy.

liE2_KO05: Rozumie koniecznosc¢
etycznego i zréwnowazonego
podejécia do pracy zawodowej.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[iIEMU2_UO01] Potrafi w sposéb
zrozumiaty, w mowie i na pismie,
przedstawic i uzasadni¢ w
pogtebionym stopniu
zaawansowane teorie
ekonomiczne oraz zastosowac je
do objasnienia

funkcjonowania gospodarki
narodowe;j i jej sktadowych;
rozumie i potrafi wyjasni¢ tres¢
komunikatow instytucji
ekonomicznych, artykutow
zamieszczanych w prasie
ekonomicznej oraz czasopismach
naukowych.

liE2_U01: Potrafi tworzy¢
aplikacje mobilne na platforme
Android, korzystajac z ustug
RESTful.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[IEMU2_UO08] Potrafi analizowaé
potrzeby biznesowe i, stosownie
do potrzeb, konfigurowac i
stosowac nowoczesne
technologie informacyjno-
telekomunikacyjne w procesie
zarzadzania przedsiebiorstwem i
komunikacji biznesowe;j.

liE2_UO08: Umie instalowac,
konfigurowac i wykorzystywaé
nowoczesne technologie
informatyczne w zarzadzaniu
przedsiebiorstwami.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[lIEMU2_WO07] Ma rozszerzong i
ugruntowang wiedze o normach
etycznych obowigzujacych w
biznesie, dobrych praktykach jego
prowadzenia oraz regulacjach
prawnych w zakresie ochrony
wiasnosci intelektualnej; ma
rozszerzong wiedze dotyczaca
ryzyka i odpowiedzialnosci
zwigzanej z informatyzacjg
proceséw gospodarczych, zna
zasady netykiety.

liE2_WO07: Zna reguly budowania
ustug sieciowych REST oraz
uwarunkowania bezpieczenstwa w
tworzeniu aplikacji chmurowych.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[IEMU2_WO05] Ma pogtebiong
wiedze o zrédtach danych
spoteczno-ekonomicznych, ich
bazach oraz sposobie ich
tworzenia.

liE2_WO05 Ma podstawowag wiedze
o zrédtach danych
spoteczno-ekonomicznych, ich
bazach oraz sposobie ich
tworzenia

[SW5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

Cwiczenia:

Technologie Cloud Computing.

Architektura klient-serwer w aplikacjach mobilnych.
Programowanie ustug RESTful Services.
Implementacja RESTful Services w chmurze dla aplikacji wieloplatformowych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

*  Podstawy programowania.

*  Znajomos$¢ programowania dynamicznych serwisow internetowych.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny kohncowej

Ocena projektu praktycznego 50.0% 50.0%
(ztozonos¢ i jakos¢ implementacii).
Kolokwium teoretyczne 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

* J. Webber, S. Parastatidis, |. Robinson (2010), REST in Practice,

OReilly.

«  Dokumentacja Android: developer.android.com/training

Uzupetniajaca lista lektur

*  Subbu Allamaraju (2010), RESTful Web Services Cookbook,

OReilly.

*  Thomas Erl (2013), Cloud Computing: Concepts, Technology &

Architecture, Prentice Hall.

Adresy eZasobdow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

»  Tworzenie aplikacji mobilnych z wykorzystaniem infrastruktury chmurowe;.
*  Budowanie RESTful Services dla aplikacji wieloplatformowych.
»  Zabezpieczanie aplikacji chmurowych zgodnie z najlepszymi praktykami.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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