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Poziom ksztatcenia

Il stopnia

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 6.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Magda Dettlaff
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzagcy zajecia z przedmiotu | dr inz. Magda Dettlaff
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (20.0 0.0 20.0 0.0 0.0 40
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta |Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny.c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |40 0.0 95.0 135
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z grafowymi bazami danych, algorytmami grafowymi do analizy
takiej bazy, jezykiem Cypher i $rodowiskiem pracy w Neo4j.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFMU2_KO02] jest gotow do
pracy zespotowej i kierowania
zespotem, rozumie koniecznos¢
systematycznej pracy nad
projektami, ktére majg charakter
dtugofalowy, m. in. potrafi
rozplanowac prace w grupie, umie
okresli¢ priorytety pracy

student przygotowuje w grupie
projekt grafowej bazy danych i
wspolnie prezentuje efekty pracy
na forum

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFMU2_UO05] potrafi zastosowac
znane algorytmy w konkretnych
sytuacjach, potrafi efektywnie
dobra¢ rodzaj algorytmu w
zaleznos$ci od postawionego
problemu

student wykonuje projekt wiasnej
grafowej bazy danych i prezentuje
w nim zdobytg wiedze

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFMU2_WO05] zna standardowe
metody, algorytmy i techniki
sztucznej inteligenciji, ich
wilasnosci i znaczenie w
praktycznych zastosowaniach
informatycznych

student zna algorytmy grafowe
niezbedne do analizy grafowej
bazy danych

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

refaktoryzacja grafu

zapytania w jezyku cypher, funkcje agregujace, podzapytanie

system rekomendacji z udziatem grafowej bazy danych

wykorzystanie podejscia grafowego w bezpieczenstwie bazy danych

algorytmy grafowe: istotno$¢ wierzchotkéw, wykrywanie spotecznosci, najkrétsze $ciezki

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

zadania na laboratorium 50.0% 0.0%

projekt 50.0% 30.0%
egzamin 50.0% 40.0%
kartkowki 50.0% 30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Estelle Scifo, Hands-On Graph Analytics with Neo4j. Perform graph
processing and visualization techniques using connected data across
your enterprise, Packt Publishing, 2020. ISBN: 1839212616

Uzupetniajaca lista lektur

Mark Needham, Amy E. Hodler, Graph Algorithms. O'Reilly Media, Inc.,

2019. ISBN: 9781492047681

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

zaimportuj dane do Neo4j i zaimplementuj algorytmy istotno$ci wierzchotkéw

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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