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Rok akademicki realizaciji
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2024/2025

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Matematyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Milena Matusik
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 60.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Nabycie przez studentéw umiejetnosci algorytmizacji prostych problemdw i implementacji ich w jezyku
programowania wysokiego poziomu ogolnego przeznaczenia np. Python w oparciu o podstawowe elementy
tego jezyka. Wyksztatcenie umiejetnosci kontroli i weryfikacji wtasnego i cudzego rozumowania i kodu
zrodtowego. Przygotowanie do pogtebionych poszukiwan intelektualnych, literaturowych i technicznych
wobec problemoéw informatycznych, dla ktérych proste narzedzia nie wystarczaja.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MATL3_U12] potrafi utozy¢ i
analizowac algorytm zgodny ze
specyfikacjg i zapisa¢ go w
wybranym jezyku programowania

potrafi sformutowac algorytm dla
prostego problemu np.
matematycznego, uzasadnic¢ jego
poprawnos$¢ oraz potrafi
zaimplementowac ten algorytm w
poznanym jezyku dobierajgc
odpowiednie typy danych i
instrukcje sterujace; potrafi
zaprojektowac strukture programu
wyodrebniajac podprogramy
(funkcje).

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MATL3_U10] potrafi
wykorzystywac¢ poznany pakiet
oprogramowania lub poznany
jezyk programowania do
rozwigzywania wybranych
zagadnien z poznanych dziedzin,
w szczegolnosci z analizy
matematycznej, algebry liniowej
oraz statystyki

potrafi sformutowac algorytm dla
prostego problemu np.
matematycznego, uzasadnic jego
poprawnos$c¢ oraz potrafi
zaimplementowac ten algorytm w
poznanym jezyku dobierajac
odpowiednie typy danych i
instrukcje sterujace; potrafi
zaprojektowac strukture programu
wyodrebniajac podprogramy
(funkcje).

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MATL3_KO03] jest gotéw do pracy
zespotowej; rozumie koniecznosé
systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami, ktére maja
dtugofalowy charakter

jest gotéw do pracy zespotowej;
rozumie koniecznos¢
systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami, ktére maja
diugofalowy charakter.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK?5] realizacja zadania
problemowego

[MATL3_UO09] potrafi zaplanowaé
sposob rozwigzania okreslonego
problemu oraz sporzadzi¢
poprawny zapis tego rozwigzania,
podajgc Sciste i precyzyjne
uzasadnienia poprawnosci swoich
rozumowan

potrafi sformutowac algorytm dla
prostego problemu np.
matematycznego, uzasadnic jego
poprawnos$¢ oraz potrafi
zaimplementowac ten algorytm w
poznanym jezyku dobierajac
odpowiednie typy danych i
instrukcje sterujace; potrafi
zaprojektowac strukture programu
wyodrebniajac podprogramy
(funkcje).

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MATL3_W12] zna i rozumie
zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy

zna i rozumie zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy w
pracowni komputerowe;j.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[MATL3_U11] potrafi rozpoznaé
problemy, w tym zagadnienia
praktyczne, ktére mozna
rozwigzac algorytmicznie; potrafi
dokona¢ specyfikacji takiego
problemu

potrafi sformutowaé algorytm dla
prostego problemu np.
matematycznego, uzasadnic jego
poprawnos$¢ oraz potrafi
zaimplementowac ten algorytm w
poznanym jezyku dobierajac
odpowiednie typy danych i
instrukcje sterujace; potrafi
zaprojektowac strukture programu
wyodrebniajgc podprogramy
(funkcje).

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[MATL3_KO01] jest gotéow do
uznania ograniczenia witasnej
wiedzy i jest gotéow do dalszego
ksztatcenia

zna ograniczenia witasnej wiedzy i
jest gotéow do dalszego
ksztatcenia.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MATL3_W10] zna i rozumie
podstawy technik obliczeniowych i
programowania, wspomagajacych
prace matematyka i rozumie ich
ograniczenia

zna i rozumie podstawowe typy
zmiennych, wyrazenia,
podstawowe instrukcje sterujace
sposoby definiowania funkcji oraz
podstawowe operacje wejscia-
wyjscia poznanego jezyka, zna i
rozumie ich ograniczenia.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MATL3_KO09] jest gotéw do
krytycznej oceny argumentow,
znajdowania luk w
rozumowaniach i konstruktywnej
krytyki w stosunku do rozumowan
innych oséb

jest gotéw do krytycznej oceny
argumentéw, znajdowania luk w
rozumowaniach i konstruktywnej
krytyki w stosunku do rozumowan
innych osob.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[MATL3_KO04] jest gotow do
zrozumienia i docenienia
znaczenia uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych osob; etycznego
postepowania

jest gotdw do zrozumienia i
docenienia znaczenia uczciwosci
intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych osob; etycznego
postepowania.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[MATL3_U13] potrafi
skompilowac, uruchomic i
testowac napisany samodzielnie
program komputerowy

potrafi skompilowac¢, uruchomic i
testowac napisany samodzielnie

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

program komputerowy.

Tresci przedmiotu

Przygotowanie srodowiska.

Tworzenie prostych skryptow.
Instrukcja warunkowa if.
Petle for, while.

Liczby pseudolosowe.

Pisanie wtasnych funkcji.

Wprowadzenie do klas.

Python interaktywnie, interface IDLE, podstawowe typy zmiennych (listy, stowniki, krotki, zbiory).

Praca z plikiem, zapis, odczyt i modyfikacja.
Testowanie oraz obstuga btedow.

Graficzny interfejs uzytkownika GUI, np. modut tkinter, graphics.py.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

kolokwium

50.0% 67.0%

projekt

50.0% 33.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania
egzaminu):

A.1. wykorzystywana podczas zaje¢
*  https://docs.python.org/3/

A.2. studiowana samodzielnie przez studenta

https://docs.python.org/3/
Lutz M., Python. Wprowadzenie.

.

B. Literatura uzupetniajaca

*  Heinold B., A Practical Introduction to Python Programming
*  McKinney W., Python w analizie danych. Przetwarzanie danych za
pomocy pakietow Pandas i NumPy oraz srodowiska IPython

Uzupetniajaca lista lektur

*  https://lwww.w3schools.com/python

* Heinold B., A Practical Introduction to Python Programming

*  McKinney W., Python w analizie danych. Przetwarzanie danych za
pomoca pakietow Pandas i NumPy oraz srodowiska IPython

Adresy eZasobdow

Podstawowe

https://docs.python.org/3/ - Dokumentacja dla Python.
Uzupetniajace

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/ |brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu

Data wygenerowania:
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