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Karta przedmiotu
 
 
Nazwa i kod przedmiotu Teoria gier w finansach, PG_00163388

Kierunek studiów Finanse i rachunkowość (O), Informatyka i ekonometria (O), Zarządzanie (O), Zarządzanie instytucjami 
służby zdrowia (P), Zarządzanie w sporcie - studia menedżerskie (O)

Data rozpoczęcia studiów październik 2023 r. Rok akademicki realizacji 
przedmiotu

2024/2025

Poziom kształcenia I stopnia - licencjackie Grupa zajęć Grupa zajęć fakultatywnych

Forma studiów stacjonarne Sposób realizacji na uczelni

Rok studiów 2 Język wykładowy polski

Semestr studiów 3 Liczba punktów ECTS 1.0

Profil kształcenia ogólnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadząca Wydział Zarządzania -> Katedra Bankowości i Finansów

Imię i nazwisko 
wykładowcy (wykładowców)

Odpowiedzialny za przedmiot dr Nina Stepanok
Prowadzący zajęcia z przedmiotu dr Nina Stepanok

Formy zajęć Forma zajęć Wykład Ćwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium RAZEM
Liczba godzin zajęć 15.0 0.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zajęć na odległość: 0.0

Aktywność studenta 
 i liczba godzin pracy

Aktywność studenta Udział w zajęciach 
dydaktycznych, objętych 
planem studiów

Udział w 
konsultacjach

Praca własna 
studenta

RAZEM

Liczba godzin pracy 
studenta

15 10.0 25.0 50

Cel przedmiotu Poznanie teoretycznych i praktycznych aspektów teorii gier w finansach.
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Efekty uczenia się 
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposób weryfikacji i oceny efektu
[IiEL3_K03] Potrafi pracować w 
zespole, współtworzyć go oraz 
nim zarządzać; dostosowuje 
swoje zachowania i sposób 
postępowania do roli w nim 
odgrywanej; jest gotowy do brania 
odpowiedzialności za zespół i 
ponoszenia konsekwencji; 
rozumie konieczność
systematyczności i konsekwencji 
w działaniu; jest otwarty na innych 
członków zespołu oraz krytyczny 
wobec siebie.

Potrafi pracować w zespole, 
współtworzyć go oraz nim 
zarządzać; dostosowuje swoje 
zachowania i sposób 
postępowania do roli w nim 
odgrywanej; jest gotowy do brania 
odpowiedzialności za zespół i 
ponoszenia konsekwencji; 
rozumie konieczność 
systematyczności i konsekwencji 
w działaniu; jest otwarty na innych 
członków zespołu oraz krytyczny 
wobec siebie.

[SK1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SK4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[FiRL3_K06] Kreatywność: - myśli 
kreatywnie, potrafi wyjść poza 
utarte schematy, - potrafi myśleć i 
działać w sposób przedsiębiorczy, 
- potrafi elastycznie dostosować 
się do wymogów otoczenia.

Kreatywność:
potrafi przewidywać oczekiwania 
innych graczy,
potrafi przewidzieć zachowanie 
innych graczy,
potrafi dostrzec nieoczywiste 
korzyści w sytuacjach 
konfliktowych lub kooperacyjnych.

[SK1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SK4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[ZSSML3_W01] Ma 
zaawansowaną wiedzę w zakresie 
dyscypliny nauk o zarządzaniu i 
jakości oraz rozumie jej 
powiązania z innymi naukami 
społecznymi.

Ma zaawansowaną wiedzę w 
zakresie dyscypliny nauk o 
zarządzaniu i jakości oraz rozumie 
jej powiązania z innymi naukami 
społecznymi. Zna główne 
koncepcje teorii gier i potrafi 
dostrzec ich powiązanie z innymi 
dziedzinami wiedzy.

[SW4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny
[SW1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja

[ZARZL3_W13] Zna 
zaawansowane metody i techniki 
analiz menedżerskich 
wspomagające proces 
podejmowania decyzji 
gospodarczych,  a także zna 
źródła pozyskiwania danych i 
informacji z zakresu 
poszczególnych dziedzin nauk 
społecznych, w szczególności 
nauki o zarządzaniu i jakości.

Zna metody konstruowania 
optymalnych strategii w grach i 
procesach z udziałem dwóch lub 
więcej stron walczących o 
realizację swoich interesów. Zna 
źródła danych i informacji do 
podejmowania decyzji w grach, w 
tym decyzji dotyczących 
zarządzania finansami.

[SW4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny
[SW1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja

[IiEL3_W03] Ma zaawansowaną 
wiedzę o człowieku jako 
podmiocie tworzącym struktury i 
instytucje ekonomiczne.

Ma zaawansowaną wiedzę o 
człowieku jako podmiocie 
tworzącym struktury i instytucje 
ekonomiczne. Ma zaawansowaną 
wiedzę o strategicznym działaniu 
gracza w warunkach konfliktu i 
kooperacji.

[SW4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny
[SW1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja

[ZARZL3_U09] Posiada 
umiejętność formułowania hipotez 
i celów oraz rozwiązania problemu 
badawczego z
wykorzystaniem literatury 
przedmiotu i odpowiednio 
dobranych metod badawczych.

Posiada umiejętność 
formułowania hipotez i celów oraz 
rozwiązania problemu 
badawczego z wykorzystaniem 
literatury przedmiotu i 
odpowiednio dobranych metod z 
zakresu teorii gier.

[SU1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SU4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[ZISZL3_K01] W sposób krytyczny 
umie dokonywać analizy 
odbieranych treści ze 
szczególnym uwzględnieniem 
nauk o charakterze społecznym i 
ekonomicznym.

W sposób krytyczny umie 
dokonywać analizy odbieranych 
treści ze szczególnym 
uwzględnieniem metod teorii gier.

[SK1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SK4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[IiEL3_U07] Potrafi budować 
modele formalne złożonych 
zjawisk i procesów 
ekonomicznych, szacować je, 
przeprowadzać ich weryfikację 
oraz stosować do modelowania, 
prognozowania i optymalizacji 
zasobów instytucji ekonomicznych 
o małym stopniu skomplikowania, 
ich struktury oraz przebiegu 
procesów w nich zachodzących.

Potrafi budować modele formalne 
złożonych zjawisk i procesów 
ekonomicznych, szacować je, 
przeprowadzać ich weryfikację 
oraz stosować do modelowania, 
prognozowania i optymalizacji 
zasobów instytucji ekonomicznych 
o małym stopniu skomplikowania, 
ich struktury oraz przebiegu 
procesów w nich zachodzących z 
wykorzystaniem metod teorii gier.

[SU1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SU4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[ZARZL3_K03] Ma świadomość 
konieczności identyfikowania 
ważnych problemów w tym 
gospodarczych i społecznych oraz 
planowania sposobów ich 
rozwiązania.

Ma świadomość konieczności 
identyfikowania ważnych 
problemów, w tym gospodarczych 
i społecznych oraz planowania 
sposobów ich rozwiązania 
metodami teorii gier.

[SK1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SK4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny
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Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposób weryfikacji i oceny efektu
[ZSSML3_K03] Ma świadomość  
konieczności identyfikowania 
ważnych problemów, w tym 
gospodarczych i społecznych oraz 
planowania sposobów ich 
rozwiązania.

Ma świadomość konieczności 
identyfikowania ważnych 
problemów, w tym gospodarczych 
i społecznych oraz planowania 
sposobów ich rozwiązania 
metodami teorii gier.

[SK1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SK4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[FiRL3_U03] Potrafi właściwie 
analizować przyczyny, przebieg i 
skutki konkretnych procesów i 
zjawisk w zakresie finansów i 
rachunkowości, z wykorzystaniem 
zaawansowanych teorii i 
właściwych metod nauk 
społecznych. Potrafi 
zidentyfikować interesariuszy 
procesów i zjawisk z dyscyplin: 
nauki o zarządzaniu i jakości oraz 
ekonomia i finanse.

Potrafi właściwie analizować 
przyczyny, przebieg i skutki 
konkretnych procesów i zjawisk w 
zakresie finansów i 
rachunkowości, z wykorzystaniem 
teorii gier. Potrafi zidentyfikować 
interesariuszy procesów i zjawisk 
w warunkach konfliktu i kooperacji.

[SU1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SU4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[ZISZL3_W01] Ma podstawową 
wiedzę w dyscyplinie nauki o 
zarządzaniu i jakości oraz rozumie 
jej relacje z innymi naukami 
społecznymi.

Ma podstawową wiedzę w 
dyscyplinie nauki o zarządzaniu i 
jakości oraz rozumie jej relacje z 
innymi naukami społecznymi.
Zna podstawowe pojęcia i 
koncepcje teorii gier oraz 
przykłady zastosowań teorii gier w 
różnych dziedzinach.

[SW4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny
[SW1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja

[FiRL3_W04] Ma zaawansowaną 
wiedzę o człowieku, jako 
podmiocie tworzącym struktury 
ekonomiczne oraz o motywach 
jego działania.

Ma zaawansowaną wiedzę o 
strategicznym działaniu gracza w 
warunkach konfliktu i kooperacji.

[SW4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny
[SW1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja

[ZSSML3_U09] Posiada 
umiejętność formułowania hipotez 
i celów oraz rozwiązania problemu 
badawczego z wykorzystaniem 
literatury przedmiotu i 
odpowiednio dobranych metod 
badawczych.

Posiada umiejętność 
formułowania hipotez i celów oraz 
rozwiązania problemu 
badawczego z wykorzystaniem 
literatury przedmiotu i 
odpowiednio dobranych metod z 
zakresu teorii gier.

[SU1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SU4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

[ZISZL3_U09] Posiada 
umiejętność formułowania hipotez 
i celów oraz rozwiązania problemu 
badawczego z wykorzystaniem 
literatury przedmiotu i 
odpowiednio dobranych metod 
badawczych.

Posiada umiejętność 
formułowania hipotez i celów oraz 
rozwiązania problemu 
badawczego z wykorzystaniem 
literatury przedmiotu i 
odpowiednio dobranych metod z 
zakresu teorii gier.

[SU1] wypowiedź ustna/rozmowa/
dyskusja
[SU4] test/egzamin - ustny lub 
pisemny

Treści przedmiotu Podstawowe pojęcia teorii gier;

 

Zastosowanie teorii gier w ekonomii i finansach;

Rodzaje strategii w zależności od dostępności informacji o podmiotach;

Gry o sumie zerowej;

Gry o sumie zmiennej; 

Równowaga Nasha, optimum Pareto, dylemat więźnia.

Wymagania wstępne 
i dodatkowe

Znajomość podstawowych pojęć z zakresu matematyki, ekonomii i finansów.

Sposoby i kryteria 
oceniania osiąganych 
efektów uczenia się

Sposób oceniania (składowe) Próg zaliczeniowy Składowa oceny końcowej
Zaliczenie pisemne testowe 51.0% 100.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Teoria gier, Straffin P., Wydawnictwo Naukowe SCHOLAR, 2004

 

D. Luce, H. Raiffa. Gry i decyzje. 1994, 

M. Malawski, A. Wieczorek, H. Sosnowska. Konkurencja i kooperacja. 
Teoria gier w ekonomii i naukach społecznych. Wydawnictwo Naukowe 
PWN, 1997.

Uzupełniająca lista lektur R. Gibbon, Game Theory for Applied Economists, Princeton Press 1999

 

M. J. Osborne, A. Rubinstein, A Course in Game Theory, MIT Press 
2004

Adresy eZasobów Adresy na platformie eNauczanie:

Przykładowe zagadnienia/ 
przykładowe pytania/ 
realizowane zadania
Praktyki zawodowe 
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczęci ani podpisu.


