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Nazwa i kod przedmiotu
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Kierunek studiow

Informatyka (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Janusz Mtodzianowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Przedstawienie budowy, dziatania i praktycznego programowania w jezyku asembler procesora IAPx86.
Przedstawienie ogodlnej budowy i charakterystyki poszczegdlnych blokéw funkcjonalnych komputera PC/XT/

AT/ATX.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_WO07] zna najwazniejsze
elementy architektury systemow
komputerowych oraz zasady
dziatania systemow operacyjnych
ze szczegOllnym uwzglednieniem
wspotbieznosci, szeregowania
zadan i zarzgdzania pamigcig
oraz procesami

Student zna budowe procesora
IAPX86 i przeznaczenie jego
poszczegolnych rejestrow.
Potrafi napisac i scali¢ prosty
program w jezyku asembler z
wykorzystaniem
niskopoziomowych (syscall)
wywotan funkcji systemowych.
Potrafi taczy¢ procedury
asemblerowe z jezykiem C.
Potrafi wywota¢ w programie
asemblerowym funkcje biblioteki
standardowej jezyka C.

Zna najwazniejsze elementy
architektury systemow
komputerowych oraz zasady
dziatania systemow operacyjnych
ze szczegolnym uwzglednieniem
zarzadzania pamigcig
(segmentacja, stronicowanie,
ochrona zasobéw) oraz procesami

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_UO05] potrafi pozyskiwac
informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrédel, integrowac je,
oceniaé ich wiarygodnos¢,
dokonywa¢ interpretacji oraz
wycigga¢ wnioski i formutowacé
opinie

potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury technicznej,
dokumentac;ji procesoréw,
specyfikacji uktadéw oraz zrédet
internetowych dotyczgcych
architektury komputerow,
integrowac je, oceniac ich
wiarygodnos¢ pod katem
zgodnosci ze standardami
przemystowymi, dokonywac
interpretacji parametrow
technicznych oraz wycigga¢
wnioski odnos$nie wydajnosci i
efektywnosci rozwigzan
architektonicznych, a takze
formutowac opinie na temat
doboru komponentéw systemow
komputerowych

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

Kodowanie informacji. Pozycyjne systemy liczbowe. Liczby catkowite. Liczby rzeczywiste IEEE754.
Budowa procesora x86 w trybie rzeczywistym i chronionym. Rejestry ogdélnego przeznaczenia, specjalne,

MMX, AVX.

Podstawowe grupy instrukcji procesora (adresowanie, instrukcje arytmetyczno-logiczne).
Wywotania, z poziomu asemblera, funkcji systemu operacyjnego.
AMDG64 ABI. Lgczenie asemblera z jezykiem C.

Mechanizmy segmentacji pamieci, stronicowania i ochrony zasobdw.
Mechanizm przerwan dostepny w procesorach rodziny x86.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstaw programowania w jezyku C

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwium zaliczeniowe

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Jo Van Hoey,"Programowanie w asemblerze x64. Od nowicjusza do

znawcy AVX.", Helion.

2. Stanistaw Kruk "Asembler. Wykfady i ¢wiczenia.", PWN.

3. D.W. Lewis, "Miedzy asemblerem a jezykiem C.", Wydawnictwo RM.
4. Adam Btaszczyk, "Win32 Asembler w Windows.", Helion.

5. Wiodzimierz Stanistawski, Damian Raczynski "Programowanie
systemowe mikroprocesoréw rodziny x86", PWN.

Uzupetniajaca lista lektur

1. P. Metzger, A. Jetowiecki, "Anatomia PC", Helion.

2. A. Skorupski, "Podstawy budowy i dziatania komputerow", WKL
3. B.S. Chalk, "Organizacja i architektura komputerow", WNT.

4. S. Kruk, "Procesor Pentium.", PLJ.

5. J. Biernak, "Metody i uktady arytmetyki komputerowej.", PWN.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Napisz w asemblerze program, ktéry na konsoli wypisze napis "Asembler".
2. Wymien i opisz przeznaczenie poszczegolnych rejestrow procesora x86.
3. Omow zasady programowania zgodne AMD64 ABI.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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