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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2025 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 12.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Maciej Dziemianczuk
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [40.0 0.0 40.0 0.0 0.0 80
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |80 0.0 220.0 300
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie w podstawy programowania w jezyku C, nauka pisania programéw w
jezyku C oraz rozumienia kodu napisanego przez innych programistéw. Zapoznanie studentow z

nomenklaturg w jezyku angielskim.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_UO06] potrafi projektowac,
tworzyé¢, uruchamia¢ i testowac
programy przy wykorzystaniu
dedykowanych narzedzi oraz
adekwatnych wzorcow

Umie napisa¢ program w jezyku C
rozwigzujacy konkretny problem.
Umie zaimplementowac¢ w jezyku
C prosty algorytm.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_U09] potrafi ocenia¢
przydatnos$¢ paradygmatow i
narzedzi programistycznych do
rozwigzywania probleméw
réznego typu

W swoich programach potrafi
skorzysta¢ z gotowych bibliotek i
cudzego kodu.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_WO05] ma ogodlng wiedze
na temat r6znych paradygmatéw
programowania i jezykow
programowania; szczegétowo zna
metody i wzorce projektowania i
programowania obiektowego

Odrdéznia btedy sktadniowe w
kodzie programéw od btedow
logicznych.

Rozumie krétkie fragmenty kodu.
Zna podstawowe konstrukcje
jezyka C.

Wie jakie sa biblioteki
standardowe jezyka i co zawieraja.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu

dziatajgcych na napisach.

1. Wprowadzenie do programowania w jezyku C. Uruchamianie prostych programéw. Sktadnia i semantyka
programu. 2. Srodowisko programistyczne w systemie UNIX. Kompilacja i konsolidacja programu z uzyciem
kompilatora gcc. 3. Typy, operatory i wyrazenia. Deklaracje. Konwersja typow. Wyrazenia warunkowe.
Kolejnos¢ obliczen. 4. Instrukcje sterujace. Instrukcje i bloki. 5. Funkcje i struktura programu. Zasieg nazw.
Pliki nagtéwkowe. 6. Wskazniki i tablice. Argumenty wywotania programu. Wskazniki do funkcji. 7. Struktury.
Deklaracje typedef. Unie. 8. Wejscie i wyjscie. Omowienie standardowych bibliotek: wejscia/wyjscia, funkcji

Wymagania wstepne
i dodatkowe

brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

egzamin

51.0%

50.0%

kolokwia

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie. Jezyk ANSI C. WNT

2. Stephen Prata. Jezyk C. Szkofa programowania, Helion

3. Keith Cooper, Linda Torczon. Engineering a Compiler, MORGAN
KAUFMANN

Uzupetniajaca lista lektur

brak

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/ |brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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