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Cel przedmiotu

Integracja technologii cyfrowych z nauczaniem jezykéw obcych umozliwia studentom efektywne korzystanie
z narzedzi multimedialnych i internetowych. Rozwijanie umiejetnosci projektowania materiatéw
dydaktycznych za pomoca nowoczesnych aplikacji i platform edukacyjnych. Doskonalenie e-learningu przez
tworzenie interaktywnych lekcji oraz oceng i adaptacje zasob6w online. Eksploracja innowacyjnych metod
nauczania, takich jak wideokonferencje i narzedzia audio-wizualne.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[FGL3_U17] Potrafi odpowiednio
planowac i okresla¢ priorytety
stuzace realizacji okreslonego
przez siebie, wraz z innymi lub
przez innych zadania; potrafi
wspotpracowac z innymi
studentami w ramach zadan
zespotowych i projektow.

potrafi zaplanowa¢ projekt i
wspotpracowac z innymi
studentami podczas realizaciji
projektu i przygotowywania zadan
z wykorzystaniem narzedzi TIK

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[FGL3_K04] Identyfikuje i
rozstrzyga dylematy zwigzane z
wykonywaniem zawodu, jego
dorobkiem i tradycja; rozumie
problematyke etyczng zwigzang z
odpowiedzialnoscig za trafno$¢
dziatan oraz rzetelno$é
przekazywanych informacji.

Prowadzi projekty edukacyjne z
wykorzystaniem narzedzi ICT, z
zachowaniem zasad etycznych,
takich jak poszanowanie
prywatnosci uczniéw, oraz
projektuje dziatania zmierzajgce
do rozwoju szkoty lub placéwki
edukacyjnej, stymulujac poprawe
jakosci pracy tych instytucji. Jest
gotéw do pracy w zespole,
petnienia réznych rol oraz
wspotpracy z nauczycielami
jezyka niemieckiego i
angielskiego, pedagogami,
specjalistami, rodzicami lub
opiekunami uczniéw, i innymi
cztonkami spotecznosci szkolnej i
lokalnej.

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[FGL3_W12] Zna i rozumie
podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony prawa
autorskiego, wtasnosci
intelektualnej, uwarunkowan
prawnych i ekonomicznych.

zna i rozumie zasady korzystania
z zasobow internetowych z
zachowaniem ochrony prawa
autorskiego

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FGL3_KO01] Ma $wiadomos$é
swojej wiedzy i swoich
umiejetnosci, podchodzi
krytycznie do odbieranych i
pozyskiwanych tresci.

Krytycznie podchodzi do narzedzi
multimedialnych i nowoczesnych
technologii, oceniajac ich
przydatnos¢ i skutecznosé w
dydaktyce jezyka niemieckiego i
angielskiego. Potrafi $wiadomie
wybierac oraz adaptowac
narzedzia i technologie
edukacyjne, aby wspiera¢ proces
nauczania jezykéw obcych,
dostosowujac je do specyficznych
potrzeb uczniéw i kontekstu
dydaktycznego.

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[FGL3_U14] Potrafi w spos6b
krytyczny korzysta¢ z dostepnych
urzadzen multimedialnych i
nowoczesnej technologii w celu
pozyskania informacji,
samoksztatcenia lub nawigzania
kontaktu ze specjalistami.

Potrafi w sposéb krytyczny
korzysta¢ z dostepnych narzedzi
multimedialnych i nowoczesnych
technologii w celu pozyskania
informaciji, samoksztatcenia oraz
nawigzywania kontaktu ze
specjalistami z zakresu dydaktyki
jezyka niemieckiego i
angielskiego. Jest gotow ocenic€ i
selekcjonowac¢ zasoby cyfrowe
oraz technologie edukacyjne, aby
wspiera¢ nauczanie jezykow
obcych oraz rozwija¢ wtasne
kompetencje pedagogiczne.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[FGL3_WO07] Ma uporzadkowang i
zaawansowang wiedze
szczegbtowaq z zakresu wybranej
specjalnosci, tj. teorii i praktyki
przektadu, dydaktyki oraz dziatan
psychologiczno-pedagogicznych
lub jezyka biznesu i gospodarki.

ma uporzadkowana pogtebiong i
podbudowang teoretycznie wiedze
szczego6towa z zakresu
specjalnosci nauczycielskiej,
pojecia uzywane w dydaktyce,
specyfike przedmiotowg
nauczania na odpowiednim etapie
edukacyjnym, metody nauczania i
doboru efektywnych srodkow
dydaktycznych, w tym zasoboéw
internetowych, wspomagajacych
nauczanie przedmiotu lub
prowadzenie zajec, z
uwzglednieniem zréznicowanych
potrzeb edukacyjnych uczniéw
(K_WO7SN_1);

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[FGL3_WO04] Zna i rozumie
niemiecka terminologie z zakresu
wybranej specjalnosci, tj.: teorii
przektadu, dydaktyki jezyka
niemieckiego lub komunikacji w
biznesie i gospodarce.

zna i rozumie na poziomie
zaawansowanym terminologie z
zakresu nauczanego jezyka
niemieckiego i angielskiego z
wykorzystaniem narzedzi TiK

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[FGL3_U04] Potrafi korzystac z
metod i narzedzi typowych dla
wybranej specjalnoséci, tj.:
translatorycznej, nauczycielskiej
lub biznesowo-gospodarcze;.

potrafi samodzielnie wyszukiwac
narzedzia TIK w internecie i na
platformach edukacyjnych z
uwagq skierowang na
infrastrukture placéwki (dostep do
narzedzi) i potrzeby ucznidw,
adekwatnie dobierac, tworzy¢ i
dostosowywac do zréznicowanych
potrzeb uczniéw materiaty i $rodki,
w tym z zakresu technologii
informacyjno-komunikacyjnej, oraz
metody pracy w celu
samodzielnego projektowania i
efektywnego realizowania dziatan
pedagogicznych, dydaktycznych,
wychowawczych i opiekunczych,
potrafi tworzy¢ sytuacje
wychowawczo-dydaktyczne
motywujace uczniéw do nauki i
pracy nad sobg, analizowac ich
skutecznos¢ oraz modyfikowaé
dziatania w celu uzyskania
pozadanych efektéw wychowania i
ksztatcenia, podejmowac prace z
uczniami rozbudzajacg ich
zainteresowania i rozwijajacg ich
uzdolnienia, wtasciwie dobiera¢
tre$ci nauczania, zadania i formy
pracy w ramach samoksztatcenia
oraz promowac osiggniecia
uczniéw; rozwija¢ kreatywnosc i
umiejetnos¢ samodzielnego,
krytycznego myslenia uczniow
(K_UO4SN_1);

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[FGL3_K02] Jest gotow do
nawigzywania kontaktow i
zwrécenia sie o pomoc, kiedy do
rozwigzania problemu potrzebna

jest wiedza eksperta.

potrafi zwrdcié sie o pomoc
ekspercka (np. na platformie
eTwinning)

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

Tresci przedmiotu

Wybrane tematy z nastepujacej listy zagadnien:

e Znaczenie ICT w nauczaniu jezykéw: Omowienie roli technologii w nowoczesnej edukacji jezykowej.
Przykfady integracji technologii z programem nauczania.

» Podstawowe narzedzia ICT: Przeglad podstawowych narzedzi i aplikacji, takich jak platformy e-
learningowe, programy do nauki jezykow, i narzedzia do tworzenia tresci multimedialnych.

«  Etyka cyfrowa i ochrona danych: Podstawowe zasady etycznego korzystania z technologii,
poszanowanie prywatnosci uczniéw, ochrona danych osobowych.

»  Platformy edukacyjne i LMS (Learning Management Systems): Przyktady i zastosowanie platform takich
jak Moodle, Blackboard, czy Google Classroom w nauczaniu jezyka niemieckiego i angielskiego.

*  Tworzenie interaktywnych materiatow dydaktycznych: Narzedzia do tworzenia ¢wiczen, quizéw, gier
edukacyjnych i interaktywnych prezentacji. Przyktady z wykorzystaniem Kahoot!, Quizlet, Genially.

*  Multimedia w edukacji jezykowej: Tworzenie i wykorzystanie materiatéw wideo, audio i grafik w
nauczaniu jezykow. Przyktady z wykorzystaniem aplikacji takich jak Canva, Powtoon, czy YouTube.

* Narzedzia Al w edukacji jezykowej: Przeglad narzedzi Al, takich jak chatboci, systemy rozpoznawania
mowy i ttumacze automatyczne (np. Google Translate, DeepL, Duolingo).

*  Personalizacja nauki przy uzyciu Al: Korzystanie z narzedzi Al do dostosowywania tresci edukacyjnych
do potrzeb indywidualnych uczniéw. Przyktady z zastosowaniem systemow takich jak Smart Sparrow,

Edmodo.

*  Tworzenie materiatéw dydaktycznych z uzyciem Al: Uzycie narzedzi generujacych teksty, takich jak
GPT, do tworzenia materiatéw do nauki jezyka.

*  Projektowanie kurséw online i hybrydowych: Zasady tworzenia kurséw online, wybér narzedzi,
planowanie zajec¢ i oceny postepdw uczniow.

»  Zarzadzanie klasg online: Narzedzia do komunikacji i zarzadzania pracg grupowa, takie jak Zoom,
Microsoft Teams, Google Meet. Techniki angazowania uczniéw i utrzymania ich motywacji.

*  Ocena i monitorowanie postepéw uczniéw online: Narzedzia do oceny postepoéw, takich jak Google
Forms, Quizizz, i narzgdzia analityczne w LMS.

*  Wirtualna i rozszerzona rzeczywistos¢ (VR/AR): Wprowadzenie do VR/AR i ich zastosowanie w
edukacji jezykowej. Przyktady wykorzystania aplikacji takich jak Google Expeditions, CoSpaces EDU.

*  Gryisymulacje edukacyjne: Wykorzystanie gier i symulacji w nauczaniu jezykéw obcych. Przyktady z
wykorzystaniem platform takich jak Classcraft, Minecraft Education Edition.

«  Technologie wspomagajace wspotprace i komunikacje: Narzedzia do wspotpracy online, takie jak
Padlet, Miro, Slack. Przyktady projektow grupowych i wspotpracy miedzynarodowej (np. projekty

eTwinning).

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wybér specjalnosci nauczycielskiej (jezyk niemiecki z jezykiem angielskim).

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Oceni,ania OSiQQan}’Ch wykonania zadan czastkowych 51.0% 50.0%

efektéw uczenia sie przygotowania projektu / 51.0% 50.0%
prezentacji -
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Brash, B., Pfeil, A. 2017. Unterrichten mit digitalen Medien. Miinchen:

Goethe Institut.

Muller, S. 2011. Das interaktive Whiteboard im Klassenzimmer. Verlag
an der Ruhr.

Szewczyk, A. 2012, Technologie multimedialne wspierajgce dydaktyke
jezykdw obcych. W: Dydaktyka informatyki 2012, nr 7, str. 133-140.

Wybrane programy multimedialne do podrgcznikéw do jezyka
niemieckiego oraz aplikacje stuzace m.in. celom dydaktycznym (Canva,
Wordwall, Learning Apps, Kahoot i inne)

Uzupefniajaca lista lektur Uzupefienie listy lektur odbedzie sie krotko przed rozpoczeciem zajec.

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Jakie sg korzysci i wyzwania zwigzane z integracjg technologii cyfrowych w nauczaniu jezykéw obcych?
Jakie aplikacje i platformy sg najbardziej efektywne w nauczaniu jezyka niemieckiego i angielskiego?
Jakie zasady etyczne nalezy uwzgledni¢, korzystajac z technologii cyfrowych w klasie?

Jakie narzedzia sg dostepne do tworzenia quizéw, gier edukacyjnych i prezentacji multimedialnych?
Jakie sg mozliwosci i ograniczenia narzedzi Al w nauczaniu jezykéw obcych?

W jaki sposéb Al moze pomdc w dostosowywaniu tresci edukacyjnych do indywidualnych potrzeb
uczniéw?

Jakie sg kluczowe elementy tworzenia skutecznych kurséw online i hybrydowych?

Jakie techniki i narzedzia mozna wykorzystaé do skutecznego zarzadzania klasg online?

Stworz interaktywna lekcje na wybrany temat z jezyka niemieckiego lub angielskiego, korzystajac z
narzedzi takich jak Kahoot!, Quizlet, czy Genially.

Poréwnaj dwie platformy edukacyjne (np. Moodle i Google Classroom) pod katem ich funkc;ji i
przydatnosci w nauczaniu jezykéw obcych.

Stworz wideo instruktazowe lub interaktywng prezentacje na wybrany temat gramatyczny lub leksykalny
z jezyka niemieckiego lub angielskiego, wykorzystujac Canva lub Powtoon.

Napisz esej na temat wykorzystania narzedzi Al (np. Google Translate, DeeplL) w nauczaniu jezykéw,
uwzgledniajac ich korzysci i ograniczenia.

Stworz zestaw materiatéw dydaktycznych z wykorzystaniem narzedzi ICT, ktére moga by¢ uzywane
przez uczniéw do samodzielnej nauki jezyka niemieckiego lub angielskiego.

Zaprojektuj projekt wspotpracy miedzynarodowej, wykorzystujac narzedzia takie jak Padlet, Miro czy
eTwinning, ktoéry angazuje ucznidw z réznych krajéw w interaktywne zadania jezykowe.

Ocen istniejgce zasoby edukacyjne online (np. kursy jezykowe, materiaty dydaktyczne) pod katem ich
przydatnosci i jakosci w nauczaniu jezykéw obcych.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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