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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr Aleksandra Tejszerska-Rzeznik
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Przedmiot ma na celu zapoznanie studentéw z elementarnymi technologiami i narzedziami zwigzanymi z
programowaniem webowym, znajdujacymi nastepnie zastosowanie w wielu innych dziedzinach.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_KO02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia
danego tematu lub odnalezieniu
brakujacych elementow
rozumowania

Student potrafi wykorzystaé
umiejetnos$¢ precyzyjnego
formutowania pytan w
praktycznych zadaniach, takich
jak projekty, case studies, czy
dyskusje grupowe.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[INFL3_UO3] potrafi pracowa¢ w
zespole informatykéw, zarzadzaé
swoim czasem oraz podejmowac
zobowigzania i dotrzymywaé
terminy, porozumiewac sie przy
uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym w tym z
wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

Student potrafi planowac i
organizowa¢ swoje zadania w taki
sposdéb, aby efektywnie zarzadzaé
czasem i zasobami.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_WO07] ma wiedze w
zakresie projektowania,
wytwarzania, testowania,
wdrazania i utrzymania aplikacji
webowych oraz ich
bezpieczenstwa

Student potrafi uzywac prostych
narzedzi do projektowania stron,
takich jak edytory HTML i CSS.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_U02] potrafi pozyskiwac
informacje z literatury, Internetu
oraz innych zrodet, integrowac je,
ocenia¢ ich wiarygodnos¢,
dokonywac interpretacji oraz
wycigga¢ wnioski i formutowac

opinie

Student potrafi oceni¢
wiarygodnos¢ i rzetelnosc
pozyskanych informacji,
uwzgledniajac ich zrodto i kontekst.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu

HTML5

CSS - Box model
SCSS (vs CSS)
Pozycjonowanie
Grid CSS
Flexbox

Media queries

Kaskadowe arkusze stylow - CSS

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwium

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Brak literatury obowigzkowej/wymaganej

Uzupetniajaca lista lektur

+ David Sawyer McFarland, CSS. Nieoficjalny podrecznik. Wydanie

IV, Helion, 2016.

*  Alex Libby, Learning Less.js, PACKT Publishing, 2014.

*  Jon Duckett, HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW.
Podrecznik Front-End Developera, Helion, 2014.

»  Oficjalna dokumentacja MDN Web Docs

»  Oficjalna dokumentacja SCSS

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/ |brak
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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