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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Tomasz Borzyszkowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr Tomasz Borzyszkowski
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

jezyku C++.

Celem przedmiotu jest nauczenie studentéw podstawowych konstrukcji programistycznych dostepnych w

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFMU2_W03] ma pogtebiong
wiedze na temat paradygmatow
programowania oraz
zaawansowanych konstrukcji
programistycznych; zna aktualne
trendy w jezykach programowania

Student rozumie zasady dziatania
jezyka C++ i wie jak dziatajg w
tym jezyku podstawowe
konstrukcje programistyczne

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFMU2_KO03] potrafi i jest gotow
formutowac opinie na temat
podstawowych zagadnien
informatycznych

Student zdaje sobie sprawe z
tempa rozwoju technologicznego i
rozumie

potrzebe dalszego uczenia sie.
Student potrafi formutowac¢ opinie
na temat zastosowania
podstawowych

konstrukcji programistycznych.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFMUZ2_U02] potrafi precyzyjnie
formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wlasnego
rozumowania danego tematu lub
odnalezieniu brakujgcych
elementéw rozumowania

Student umie zastosowac
wybrane biblioteki jezyka C++ do
rozwigzania

problemoéw programistycznych

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Dziedziczenie i polimorfizm
Biblioteka STL

Inteligentne wskazniki

Nogkrwbh=

Szablony i koncepcje

Przecigzanie operatoréw i wyjatki

Semantyka move i wyrazenia lambda

Podstawy programowania obiektowego (konstruktory, destruktory, zarzadzanie pamiecia)
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Przedmioty: Jezyki programowania, Programowanie obiektowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Prezentacja projektow wtasnych
studenta

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

B. Stroustrup. Jezyk C++. Kompend

ium wiedzy, Helion 2014N. Josulttis

"C++ Biblioteka Standardowa, podrecznik programisty"”, Wydawnictwo
HELION 2003.B. Eckel, Ch. Allinson, "Thinking in C++" Edycja Polska,

tom 2, Wydawnictwo HELION 2004.

Uzupetniajaca lista lektur

Stephan Roth, Clean C++20 Sustainable Software Development
Patterns and Best Practices, APress, czerwiec 2021

Adresy eZasobdow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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