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Nazwa i kod przedmiotu

Algorytmy przetwarzania obrazéw cyfrowych (w + lab.), PG_00168144

Kierunek studiow

Informatyka (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 6.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Agnieszka Rowinska-Schwarzweller

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Agnieszka Rowinska-Schwarzweller

Formy zajeé

Forma zaje¢ Wyktad

Cwiczenia Laboratorium | Projekt

Seminarium |RAZEM

Liczba godzin zaje¢ [30.0

0.0 30.0 0.0

0.0

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Dodatkowe informacje:

Podstawowe zasady, metody i algorytmy sg wyjasniane na wyktadach. W ¢wiczeniach laboratoryjnych, ktore
odbywaija sie réwnolegle, rozwigzywane sg zadania teoretyczne i praktyczne (metody i algorytmy sg
stosowane i ew. implementowane w sposéb wzorcowy w oparciu o ImagedJ i/lub python i/lub java).

Aktywno$¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wlasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow

Liczba godzin pracy |60 0.0 0.0 60

studenta

Cel przedmiotu

Celem wyktadu jest zapoznanie z metodami przetwarzania sygnatéw cyfrowych reprezentujgcych obrazy:
algorytmami odtwarzania obrazu, jego ulepszania, filtrowania, korelacji, detekcji cech obiektéw, segmentacji,
klasyfikacji i rozpoznawania wzorcéw.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFMUZ2_UO01] potrafi zastosowac
wiedze matematyczng do
formutowania, analizowania i
rozwigzywania zadan zwigzanych
z informatyka

Student potrafi zastosowaé
metody matematyczne do operacji
na obrazach cyfrowych (np. splot,
transformata Fouriera). Student
potrafi wykorzystac¢ narzedzia
matematyczne do analizy i
przetworzenia obrazu (m.in.
transformaty, metody filtracji,
morfologie matematyczng) oraz
zna przyktady algorytméw
wykorzystywanych do segmentacji
i kompresiji.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFMU2_WO03] ma pogtebiong
wiedze na temat paradygmatow
programowania oraz
zaawansowanych konstrukgiji
programistycznych; zna aktualne
trendy w jezykach programowania

Student potrafi zaprojektowac i
zaimplementowacé prosty algorytm
przetwarzania obrazu oraz ocenic
jego poprawnosé. Student umie
dobra¢ odpowiednie algorytmy do
rozwigzania okreslonego
problemu zwigzanego z analizg
obrazu (np. redukcja szumow,
detekcja krawedzi, segmentacja).

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

N —

Filtry nieliniowe
Korelacja obrazow
Operacje morfologiczne

Klasyfikacja

Zmyst wzroku / modele przestrzeni barw
Reprezentacja obrazéw / odtwarzanie obrazéw (obraz jako sygnat dwuwymiarowy, zmiana
rozdzielczosci, zmiana palety barw - dithering)

3. Digitalizacja obrazéw (prébkowanie, twierdzenie Nyquista-Shannona, kwantyzacja)
4. Dyskretyzacja w teorii sygnatow i systeméw (DFT, DFC, FFT)
5. Operatory punktowe (oparte na histogramie, operacje arytmetyczne i logiczne na obrazach)
6. Filtry liniowe w dziedzinie obrazu (splot) i w dziedzinie czestotliwosci
7

8

9

. Sieci neuronowe w przetwarzaniu obrazu
Zastosowania (techniki pomiarowe, technologie biometryczne)

Wykrywanie cech obiektéw na obrazach (krawedzie, grzbiety, katy, tekstura)
11. Segmentacja obiektdéw na obrazie (rozktad na jednostki semantyczne)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zaliczenie (zadania+rozmowa)

51.0%

50.0%

Egzamin

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

"Cyfrowe przetwarzanie obrazéw", 2008, W. Malina, M. Smiatacz
"Digital Image Processing Second Edition", 2019, Gonzalez, Faisal
"Basics of Image Processing", 2025, V. Mazet (Université de

Strasbourg)

Uzupetniajaca lista lektur

"Digital Signal Processing", A.V. Oppenheim, R. Schafer

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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