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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
|miQ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Aleksandra Zukowska
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [0.0 15.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 2.0 10.0 27

studenta

Cel przedmiotu

Poznanie przyktadéw i zasad projektowania réznorodnych form graficznych we wspoétczesnej komunikacji

wizualnej.

Wyksztatcenie podstawowej umiejetnosci postugiwania sie programami do tworzenia grafiki (wektorowej

oraz rastrowej).

Nauka projektowania podstawowych materiatow wizualnych zgodnie z zasadami wspoétczesnego
projektowania graficznego.

Wyksztatcenie podstawowej umiejetnosci edycji cyfrowej fotografii.

Poznanie podstaw kultury typograficzne;.

Data wygenerowania:

08.07.2025 10:04

Strona 1z3




Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[HISTL3_WO07] Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
najwazniejsze teorie, metody
badawcze i narzedzia warsztatu
historyka

Zna réznorodne narzedzia
graficzne stuzace profesjonalne;j
popularyzacji wiedzy historycznej

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTL3_U02] Potrafi poprawnie
dobiera¢ i stosowa¢ wtasciwe
metody i narzgdzia wiasciwe dla
pracy historyka (w tym
zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjnych)

Potrafi poprawnie dobiera¢ i
stosowac wiasciwe
narzedziagraficzne dla
popularyzaciji historii, w tym
zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[HISTL3_KO01] Krytycznie ocenia
posiadang wiedze, wykazuje
gotowos¢ do jej statego
poszerzania oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem
problemu

Krytycznie ocenia posiadang
wiedze, wykazuje gotowos¢ do jej
statego poszerzania oraz
zasiegania opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem
problemu zwigzaneego z grafikg

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[HISTL3_W11] Zna i rozumie
podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajow
dziatalno$ci zawodowej zwigzanej
z historig w tym podstawowe
pojecia i zasady z zakresu
ochrony wiasnosci przemystowej i
prawa autorskiego

Zna i rozumie podstawowe pojecia
i zasady z zakresu ochrony prawa
wiasnosci intelektualnej

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do problematyki zaje¢, zapoznanie studentéw z warunkami zaliczenia i kryteriami oceny

przedmiotu.

Konstruowanie komunikatéw wizualnych w réznych rodzajach projektéw graficznych.

Przyktady wspétczesnych trendéw w projektowaniu analiza i ¢wiczenia warsztatowe.

Podstawy edyc;ji cyfrowej zdje¢ ¢wiczenia warsztatowe.

Podstawy projektowania grafiki wektorowej ¢wiczenia warsztatowe.

Podstawy typografii, rola typografii w projektowaniu graficznym éwiczenia warsztatowe.

taczenie elementéw typograficznych, fotograficznych i wektorowych w réznorodnych projektach ¢wiczenia

warsztatowe.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Skfadowa oceny koncowej

Zrealizowane zadanych ¢wiczen
warsztatowych oraz ich
poprawnos$¢ projektowa

51.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1.Bergstrom B., Komunikacja wizualna, Wyd. Naukowe PWN,

Warszawa, 2010.

2.Faulkner A., Chavez C., Adobe Photoshop CC. Oficjalny podrecznik,
Wydanie Il, Wyd. Helion, Gliwice 2018.
3.Wood B., Adobe lllustrator CC. Oficjalny podrgcznik, Wydanie |,

Wyd. Helion, Gliwice 2018.

4. Eismann K., Porto J., Duggan S., Photoshop: maskowanie i

komponowanie, Wyd. Helion, 2013.

5.Kolesar Z., Mrowczyk J., Historia projektowania graficznego, Krakéw,

2018.

6.Willberg H. P., Forssman F., Pierwsza pomoc w typografii, Wyd.
stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2004.
7.Wioszczynski A. L., Po co Ci logo?, Wydawnictwo internetowe e-

bookowo, 2015.
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Uzupetniajaca lista lektur

8.Ambrose G., Harris P., Pre-press. Poradnik dla grafikéw, Wyd.
Naukowe PWN, Warszawa, 2010.

9.Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa, psychologia tworczego
oka, Officyna s.c., Warszawa, 2004.

10.Causse J-G., Niesamowita moc koloréw, Wyd. Sonia Draga,
Katowice, 2015.

11.Debowski P., Mrowczyk J., Widzie¢/Wiedzie¢, Wydawnictwo
Karakter, Krakow, 2011.

12.Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Wydawnictwo d2d, Krakéw, 2015.
13.Itten J., Sztuka Barwy, Wyd. d2d, Krakéw, 2015.

14.Lenk K., Krotkie teksty o sztuce projektowania, stowo/obraz/
terytoria, Gdansk, 2011.

15.Lenk K., Projekty i bazgroty, stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2010.
16.0wczarz-Dadan A., Fotografia cyfrowa, Helion, Gliwice, 2010.
17.Rutkiewicz M., Dymna E., Polski outdoor, Wydawnictwo Klucze,
Warszawa, 2009.

18.Stacy C., Simon A., Moughamian D., Photoshop CS4/CS4 PL.
Biblia, Wydawnictwo: Helion, 2009.

19.Tyliszczak J.J., Wioszczynski A.L., Wizerunek miasta co, jak,
dlaczego, Wydawnictwo internetowe e-bookowo, 2016.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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