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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Historyczny -> Instytut Historii -> Zaktad Edukac;ji Historycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Wactaw Kulczykowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 45.0 77
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentdéw z zagadnieniem gier historycznych jako formg popularyzacji wiedzy historyczne;.
Zapoznanie studentéw z etycznymi uwarunkowaniami dziatalno$ci zwigzanej z popularyzacjg wiedzy

historycznej przy wykorzystaniu gier.

Przygotowanie studentéw do korzystania z nowoczesnych technologii informacyjnych i ich praktycznego
zastosowania w popularyzacji historii.
Rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z zespotowym przygotowaniem scenariusza gry z uwzglednieniem

umiejetnosci

prowadzenia dyskusji, prezentowania wtasnej koncepcji oraz uzasadniania wlasnego stanowiska.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[HISTL3_KO01] Krytycznie ocenia
posiadang wiedze, wykazuje
gotowos¢ do jej statego
poszerzania oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci
z samodzielnym rozwigzaniem
problemu

Krytycznie ocenia posiadang
wiedze historyczng oraz sposéb
jej interpretacji i przedstawienia w
grach historycznych, wykazujgc
gotowos¢ do jej pogtebiania oraz
konsultowania rozwigzan
projektowych z ekspertami.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTL3_UO07] Potrafi planowac i

organizowac¢ prace indywidualng i
wspotdziata¢ z innymi osobami w
ramach prac zespotowych

Potrafi efektywnie wspétdziata¢ w
zespole przy opracowywaniu
scenariusza gry historycznej,
biorgc udziat w dyskusiji,
prezentujgc wtasne koncepcje
oraz uzasadniajgc proponowane
rozwigzania.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[HISTL3_W11] Zna i rozumie
podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajow
dziatalnosci zawodowej zwigzanej
z historig w tym podstawowe
pojecia i zasady z zakresu
ochrony wiasnos$ci przemystowe;j i
prawa autorskiego

Zna i rozumie etyczne
uwarunkowania projektowania i
wykorzystywania gier
historycznych, w tym
odpowiedzialno$¢ za interpretacje
przesztosci oraz wrazliwosc
spoteczng i kulturowg odbiorcow.

[SW1] wypowiedZ ustna/rozmowa/
dyskusja

[HISTL3_WO09] Posiada
zaawansowang wiedze
pozwalajgca na analize i
interpretacje zrodet historycznych
oraz rozumie ich przydatnos¢ w
badaniach historycznych

Rozumie przydatnosc¢ zrodet
historycznych w zaawansowanych
formach popularyzaciji historii, w
szczegolnosci w kontekscie
konstruowania narracji i mechanik
gier historycznych.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[HISTL3_UO03] Potrafi
komunikowa¢ sie z otoczeniem z
uzyciem specjalistycznej
terminologii wtasciwej dla nauk
historycznych i pokrewnych

Potrafi komunikowac sig na
tematy zwigzane z historig i grami
historycznymi z uzyciem
specjalistycznej terminologii,
dostosowujgc przekaz do
odbiorcéw o réznym poziomie
wiedzy.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[HISTL3_UO08] Potrafi efektywnie
planowac i organizowac¢ swojg
prace, samodzielnie zdobywajac i
utrwalajgc wiedze w sposéb
uporzgdkowany i systematyczny

Potrafi samodzielnie planowac i
organizowac prace zwigzang z
realizacjg zespotowego projektu
gry historycznej, w sposéb
uporzgdkowany i systematyczny.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[HISTL3_U02] Potrafi poprawnie
dobieraé i stosowac wtasciwe
metody i narzedzia wtasciwe dla
pracy historyka (w tym
zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjnych)

Potrafi dobierac i stosowaé
odpowiednie narzedzia oraz
zaawansowane techniki
informacyjno-komunikacyjne w
projektowaniu i prezentaciji
koncepciji gier historycznych.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[HISTL3_WO07] Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
najwazniejsze teorie, metody
badawcze i narzedzia warsztatu
historyka

Rozumie specyfike gier
historycznych jako medium
popularyzujgce wiedze o
przesztosci na tle innych srodkéw
przekazu oraz potrafi krytycznie
oceniaé ich potencjat edukacyjny.

[SW1] wypowiedZ ustna/rozmowa/
dyskusja

Tresci przedmiotu

Cwiczenia warsztatowe: zapoznanie studentéw z tradycyjnymi i nowoczesnymi formami popularyzacji
wiedzy historycznej; przedstawienie gier jako sposobu przekazywania wiedzy historycznej; praktyczne
oméwienie przyktadow gier o charakterze historycznym z podziatem na rodzaje: gry komputerowe, gry
planszowe, gry fabularne, gry paragrafowe, gry terenowe; przedstawienie sposobdw tworzenia koncepdiji i
scenariusza wiasnej gry historyczne;.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt zaliczeniowy

50.0%

70.0%

Aktywnos¢ na zajeciach

50.0%

30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Osica N., Niedzicki W., Sztuka promocji nauki, Warszawa 2017.
Popularyzacja nauk historycznych teoria i praktyka. Zbiér studiéw, red.
D. Gotaszewska-Rusinowska, M. Mielewska, T. Sinczak Torun 2018.
Domanska E., Historie niekonwencjonalne. Refleksja o przesziosci w
nowej humanistyce, Poznan 2006.Gra w historie, historia w grach, red.
T. Bazylewicz, t. Hajdrych Poznan 2018.Historia w przestrzeni
publicznej, red. J. Wojdon, Warszawa 2019.P. Tkaczyk, Grywalizacja,

Gliwice 2012.
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Uzupetniajaca lista lektur

Brodzka-Bestry M., Gataszewski D., Hajdukiewicz M., Slady
przeszitosci gry terenowe po Warszawie, Warszawa 2008.
Frackowiak P., Historyczna gra miejska, http://
www.historiaregionalna.pl/gra-miejska/ http://muzhp.pl/pl/c/1510/gry-
miejskie .

Kleszczynski B., Gry na lekcji historii i zajeciach pozalekcyjnych,
Kwartalnik Edukacyjny PCEN, Nr 73, Rzeszow 2013.

Nowakowska O., Wszystko gra! gry miejskie w przestrzeni Warszawy,
Homo Ludens, nr 1, 2011.

Sikora K., Marketing gier wideo, Konin 2013.

Solska E., Historia w kulturze wspotczesnej, Lublin 2011.

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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