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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Profil ksztatcenia

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 3.0
ogodlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Badan nad Kulturg -> Zaktad Kulturoznawstwa

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Leila Stodowicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 43.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z historig i estetyka mediéw elektronicznych, ich miejscem i funkcjami w kulturze
wspotczesnej; relacjami miedzy nowymi a starymi mediami, zwigzkami miedzy sztukg, nauka i technologig.
Zapoznanie studentéw z elementarnymi r6znicami miedzy zapisem analogowym a zapisem cyfrowym oraz
konsekwencje tych roznic dla procesu percepcji tekstu, dzwieku, koloru i obrazu.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[KULL3_KO03] Student prawidtowo
rozpoznaje i rozstrzyga problemy
zwigzane z zawodem
kulturoznawcy — specjalisty w
zakresie krytyki i popularyzaciji
kultury, animaciji kultury lub kultury
mediéw elektronicznych i redakcji
stron internetowych.

Student prawidtowo rozpoznaje i
rozstrzyga problemy zwigzane z
zawodem kulturoznawcy jako
specjalisty w zakresie kultury
mediow elektronicznych i redakcji
stron internetowych.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[KULL3_UO01] Student potrafi
wyszukiwaé, analizowac, oceniac i
selekcjonowac informacje z
wykorzystaniem réznych mediow
oraz poszanowaniem wtasnosci
intelektualnej.

Student potrafi wyszukiwac,
analizowag, interpretowac
informacje dotyczace nowych
mediéw.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[KULL3_WO05] Student ma
uporzgdkowang wiedze
szczego6towg z zakresu
antropologii kultury, historii kultury,
kultury popularnej, kultur
tubylczych, regionalistyki,
muzealnictwa i religii, a takze
wybranej przez siebie specjalnosci
zawodowej

Student ma uporzadkowang
wiedze szczegbtowg z zakresu
kultury mediow, jej historii i
wspotczesnych nurtow.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[KULL3_W04] Student ma
uporzadkowang wiedze ogding
dotyczaca zagadnien
spotecznych, filozoficznych i
historycznych tworzacych
podbudowe dla refleksji o kulturze
i sztuce.

Student ma uporzadkowang
wiedze ogdlng na temat
spotecznego i historycznego
kontekstu wspotczesnych mediow.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[KULL3_U07] Student
przygotowuje wystapienia ustne i
prezentacje dotyczace kultury i
sztuki, takze w ramach pracy
zespotowej.

Student przygotowuje wystapienia
oraz prezentacje dotyczgce
zjawisk zachodzgcych w nowych
mediach.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

Tresci przedmiotu

Historia i estetyka mediow elektronicznych zagadnienia wstepne. Formy i sposoby obecnosci sztuki w
mediach elektronicznych literatura, teatr, kino w przestrzeni nowych mediéw. Na styku sztuki, nauki i
technologii interdyscyplinarno$é nowych mediéw. Gry wideo czy tylko forma nowej rozrywki? Gtéwne cechy
mediow elektronicznych, przeglad najwazniejszych teorii mediow (intermedialno$¢, multimedialnosé, stare i
nowe media, media mieszane), konwergencyjnos¢ jako gtéwna cecha nowych mediéw, media elektroniczne
a prawo autorskie. R6znice miedzy zapisem analogowym a zapisem cyfrowym oraz konsekwencje tych
réznic dla procesu percepcji tekstu, dzwieku, koloru i obrazu.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wybér specjalnosci

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny kohncowej

aktywna obecnos$¢ na zajeciach

51.0%

30.0%

kolokwium ustne

51.0%

70.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Warszawa 2005

Szczucka, Warszawa 2004

Goban-Klas T. Cywilizacja medialna. Geneza, ewolucja, eksplozja,

Jenkins H., Kultura konwergencji, Warszawa 2007

Levinson P. Nowe nowe media. Przektad M. Zawadzka, Krakéw 2010

Manovich L. Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2006

McLuhan M. Zrozumie¢ media. Przedtuzenie cztowieka. Przektad N.

Mersch D. Teorie medidéw. Przetozyta E. Krauss, Warszawa 2010
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Uzupetniajaca lista lektur

Assange J. Cypherpunks. Wolno$¢ i przyszto$¢ Internetu. Thumaczenie
M. Machnik, Gliwice 2013

Burgess J., Green J., Youtube. Wideo online a kultura uczestnictwa,
PWN, Warszawa 2011

Carr N. Ptytki umyst. Jak Internet wplywa na nasz mézg? Tlumaczenie
K. Rojek, Gliwice 2013

Cartwright L., Film i cyfrowo$¢ w badaniach nad wizualno$cig
Panoptikum 2006, nr 5 (12)

Gogotek W. Komunikacja sieciowa. Uwarunkowania, kategorie i
paradoksy, Warszawa 2010

Keen A., Kult amatora: jak Internet niszczy kulture, WAIP, 2007

Levinson P. Telefon komorkowy. Jak zmienit $wiat najbardziej mobilny
ze Srodkéw komunikacji, Warszawa 2010

Zielinski S. Archeologia mediéw. O gfebokim czasie technicznie
zaposredniczonego stuchania i widzenia. Przetozyta K. Krzemieniowa,
Warszawa 2010

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Analiza relacji miedzy starymi a nowymi mediami, charakterystyka estetyki mediow elektronicznych,
dyskusja na temat konsekwencji wynikajgcych z réznic miedzy zapisem analogowym a cyfrowym w $wietle
procesu postrzegania tekstu, dzwieku, koloru i obrazu.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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