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Nazwa i kod przedmiotu

Programowanie (Cw. laboratoryjne), PG_00169062

Kierunek studiow

Oceanografia (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2022 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Oceanografii i Geografii -> Katedra Oceanografii Fizycznej i Badan Klimatu -> Pracownia

Oceanografii Fizycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Marek Kowalewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 30.0 62
studenta

Cel przedmiotu

Przedmiot ma przekazaé¢ wiedze niezbedng do zrozumienia, projektowania i pisania programéw

komputerowych w jezyku Python.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[OCEANL3-U11] potrafi pracowaé
indywidualnie oraz wspétpracowac
w

grupie petniac w niej rézne funkcje
i wykonujac rézne

zadania

Potrafi pracowac indywidualnie
oraz wspotpracowac w grupach
wykonujac zadania w ramach
projektu grupowego.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[OCEANL3-U05] potrafi stosowaé
oprogramowanie uzytkowe i
specjalistyczne, a takze metody
matematyczne i

statystyczne w analizie danych i
prezentacji wynikow

Potrafi stosowac oprogramowanie
uzytkowe i specjalistyczne, a
takze samodzielnie projektowac i
pisa¢ programy komputerowe.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[OCEANL3-KO01] jest gotéw do
planowania i realizowania,
indywidualnie

lub zespotowo, kolejnych etapow
powierzonego zadania,

jest gotéw do ponoszenia
odpowiedzialnosci za wyniki

tych prac, efektywnego
wspotdziata w zespole i petnienia
w nim réznych rol

Jest gotow do odpowiedzialnosci
za prace wlasng oraz
podporzadkowania sie zasadom
pracy w zespole i
odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania w ramach
¢wiczen o charakterze
praktycznym.

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[OCEANL3-WO05] zna w stopniu
zaawansowanym techniki, metody
badawcze oraz narzedzia
(matematyczne, statystyczne,
informatyczne) wykorzystywane w
pracy oceanografa w

celu opisu i interpretacji procesow
i zjawisk

zachodzacych w Srodowisku
morskim

Zna w stopniu podstawowym
techniki programistyczne oraz w
stopniu zaawansowanym
narzedzia informatyczne
wykorzystywane w pracy
oceanografa niezbedne do opisu i
interpretacji zjawisk i proceséw
zachodzacych w srodowisku
morskim.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

Cwiczenia laboratoryjne beda polegaty na samodzielnym tworzeniu przez studenta programéw, ktére beda
ilustrowaty kolejno wprowadzane konstrukcje jezyka programowania. Do pisania i uruchomiania programow
wykorzystane zostanie srodowiska Jupyter Notebook.W ramach zaje¢ zostang wprowadzone podstawowe
elementy programowania: zmienne i state, podstawowe typy danych, kolekcje danych (krotki, zbiory,
stowniki, listy), instrukcje (przypisania, petli, warunkowe i inne), pliki i operacje wejscia/wyjscia, obstuga
wyjatkow, definiowanie funkcji i modutdéw, programowanie strukturalne i elementy programowania
obiektowego, podstawowe biblioteki funkcji (NumPy, Matplotlib)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos¢ pracy w systemie Windows i postugiwania sie podstawowym oprogramowaniem (MSOffice).

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

kolokwium koncowe

51.0%

50.0%

éwiczenia praktyczne

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Dr Charles R. Severance, 2023, PYTHON DLA WSZYSTKICH
ODKRYWANIE DANYCH Z PYTHON 3

Uzupetniajaca lista lektur

Alberto Boschetti, Luca Massaron, 2017, Python. Podstawy nauki o

danych. HELION

Adresy eZasobdéw

Podstawowe

https://py4e.pl/ - Python dla wszystkich

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Napisz funkcje sprawdzajaca, czy podana w argumencie liczba naturalna jest liczbg pierwsza.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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