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Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z metodami kreowania nowych pomystow i préba ich zastosowania w praktyce.

Data wygenerowania:

28.06.2025 17:52

Strona 1z4




Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[MSGL3_KO04] jest gotéw myslec¢ i
dziata¢ w sposoéb przedsiebiorczy;
dostosowuje

sie do nowych sytuacji i
warunkow, podejmuje wyzwania
kreatywnego myslenia, jest
odporny na porazki, umie
identyfikowa¢ zagrozenia oraz
ocenic¢ ryzyko ich wystapienia

Student podejmuje wyzwania
kreatywnego myslenia w celu
tworzenia rozwigzan
przedsigbiorczych i oceny ryzyka
ich wdrozenia.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_U01] potrafi prawidtowo
interpretowac i wyjasniac zjawiska
gospodarcze i spoteczne,
analizowac¢ ich przyczyny,
przebieg oraz powigzania migedzy
tymi zjawiskami, korzystajac z
posiadanej wiedzy z ekonomii,
finanséw i miedzynarodowych
stosunkéw gospodarczych

Student analizuje zjawiska
gospodarcze, proponujgc do nich
kreatywne interpretacje i
innowacyjne rozwigzania.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_KO06] jest gotéw do
kierowania sie w zyciu
zawodowym etyka biznesu i
spoteczng odpowiedzialnoscig
biznesu, poszanowania dla innych
oraz bycia lojalnym wobec
pracodawcy

Student wykazuje kreatywnos$¢ w
pracy zespotowej, dbajac o etyke
biznesu i spoteczng
odpowiedzialnos$¢
podejmowanych dziatan.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_U06] potrafi
zidentyfikowa¢ wybrane rodzaje
ryzyka zwigzanego z dziatalnoscig
miedzynarodowa przedsiebiorstw
oraz prawidiowo oceni¢ ich
konsekwencje

Student potrafi wykorzystaé
techniki kreatywnego myslenia do
identyfikacji ryzyk w biznesie oraz
oceny mozliwosci ich
innowacyjnego ograniczenia.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_K03] uczestniczy w
przygotowaniu projektow
ekonomiczno-spotecznych,

potrafi godzi¢ wymagania prawne,
ekonomiczne,

ekologiczne, polityczne i spoteczne

Student wykorzystuje techniki
kreatywnego myslenia w
projektach ekonomiczno-
spotecznych, godzac rézne
uwarunkowania i interesy.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_WO07] zna i rozumie
rodzaje wiezi ekonomicznych oraz
rzadzace nimi prawidtowosci, w
tym zasady funkcjonowania rynku
i mechanizmu rynkowego,
zarowno w aspekcie krajowym, jak
i miedzynarodowym

Student rozumie, jak kreatywne
myslenie wspiera funkcjonowanie
rynku poprzez generowanie
innowacyjnych rozwigzan
gospodarczych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_U08] wykorzystuje
podstawowe metody i programy
komputerowe oraz techniki i
narzedzia marketingowe do
pozyskiwania i analizy

danych, niezbednych w pracy
zawodowej w celu diagnozowania
procesow gospodarczych oraz
podejmowania wtasciwych decyzji
ekonomicznych

Student stosuje techniki
kreatywne i narzedzia cyfrowe do
opracowania innowacyjnych
rozwigzan w analizie rynkowe;j i
marketingowe;.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_UO05] potrafi postugiwac
sie podstawowymi przepisami i
standardami warunkujacymi
dziatalno$¢ gospodarcza oraz
zasadami rachunkowosci w celu
rozwigzania konkretnego zadania
z zakresu dziatalnosci
przedsigbiorstw

Student tworzy proste koncepcje
biznesowe z wykorzystaniem
kreatywnych metod, zgodne z
podstawowymi przepisami prawa
gospodarczego.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_KO01] jest gotéw do
uznawania znaczenie wiedzy z
zakresu ekonomii w

procesie identyfikacji i
rozwigzywania probleméw
gospodarczych

oraz zasiegania opinii ekspertow
w przypadku trudnosci z ich
samodzielnym rozwigzaniem

Student rozumie, ze kreatywnos$¢
jest kluczowa w rozwigzywaniu
probleméw gospodarczych i w
razie potrzeby potrafi zasiegna¢
opinii ekspertéw.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[MSGL3_WO01] ma
zaawansowang wiedze z zakresu
nauk ekonomicznych, w
szczegolnosci ekonomii i jej
miejsca w systemie nauk, w tym w
obrebie pokrewnych dyscyplin
naukowych

Student zna podstawowe techniki
kreatywnego myslenia i rozumie
ich zastosowanie w ekonomii oraz
powigzanych dyscyplinach.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[MSGL3_W14] zna i rozumie
podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wiasnosci
intelektualnej (przemystowej) i
prawa autorskiego

Student zna zasady ochrony
wiasnosci intelektualnej i potrafi
zastosowac kreatywne myslenie
do tworzenia oryginalnych
koncepcji zgodnych z prawem

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

autorskim.

Tresci przedmiotu

1. Kreatywnos$¢ w biznesie

Zostang uwzglednione m.in. definicje i znaczenie kreatywnosci w dziatalno$ci gospodarczej, sposoby
rozwijania postawy kreatywnej u menedzeréw i pracownikow, rola kreatywnosci w budowaniu przewagi
konkurencyjnej oraz przyktady firm wykorzystujacych innowacyjne rozwigzania.

2. Postgpowanie w twérczym rozwigzywaniu problemow

Zostang uwzglednione m.in. etapy procesu rozwigzywania probleméw (identyfikacja problemu, generowanie
pomystéw, wybér rozwigzania, wdrozenie), zasady skutecznego definiowania problemu oraz zastosowanie
technik twoérczych w podejmowaniu decyzji.

3. Bariery kreatywnosci

Zostang uwzglednione m.in. psychologiczne i organizacyjne bariery kreatywnosci, stereotypy myslowe, lek
przed oceng i porazka, brak motywacji oraz sposoby przetamywania barier w pracy indywidualnej i
zespotowe;.

4. Techniki kreatywne: - diagram ryby, - sze$¢ myslowych kapeluszy de Bono, - techniki heurystyczne
(burza mézgow, metoda 635, 666), - analiza morfologiczna.

Zostang uwzglednione m.in. zastosowanie diagramu do identyfikacji przyczyn probleméw, sposéb tworzenia
i analiza diagramu przy rozwigzywaniu problemoéw jakos$ciowych w przedsiebiorstwach.

Zostang uwzglednione m.in. zasady stosowania tej techniki, charakterystyka poszczegoélnych kapeluszy (np.
biaty fakty, czerwony emocje, czarny krytyka, zétty optymizm, zielony kreatywno$¢, niebieski kontrola
procesu) oraz przyklady zastosowan w pracy zespotowe;j.

Zostang uwzglednione m.in. zasady prowadzenia burzy m6zgéw, metody generowania wielu pomystow w
krétkim czasie (metoda 635, metoda 666), przyktady zastosowan oraz korzysci i ograniczenia tych technik w
praktyce.

Zostang uwzglednione m.in. istota analizy morfologicznej, etapy budowania macierzy probleméw, faczenie
wariantéw rozwigzan oraz zastosowania w projektowaniu nowych produktéw i ustug.

W celu rozwiniecia poje¢ omawianych w trakcje wyktadoéw studenci moga skorzysta¢ z konsultaciji

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

projekt 51.0% 100.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1) E. Necka, J. Orzechowski, A. Stabosz, B. Szymura, Trening
tworczosci, Wyd. GWP, Gdansk 2008 2) E. Necka, Psychologia
tworczosci, Wyd. GWP, Gdansk 2003

Uzupetniajaca lista lektur

1) J. D. Antoszkiewicz, Metody heurystyczne. Twércze rozwigzywanie
probleméw, PWE, Warszawa 1990 2) Z. Mikotajczyk, Techniki
organizatorskie w rozwigzywanie procesow zarzgdzania, PWN,
Warszawa 1999 3) T. Proctor, Twoércze rozwigzywanie problemow,
Wyd. GWP, Gdansk 2002 4) K. Szmidt, Trening kreatywnosci, Wyd.
Helion, Gliwice 2008 5) A. Poszewiecki, Feniks z popiotow, w:
Przedsiebiorczo$c¢ intelektualna i technologiczna XXI wieku, red. M.
Bak, P. Kulawczuk, KIG, Warszawa 2009

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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