Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Rozwdj projektu audiowizualnego i sztuka pitchingu (Cw. audytoryjne), PG_00166675

Kierunek studiow

Produkcja form audiowizualnych (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Badan nad Kulturg -> Zaktad Produkcji Form Audiowizualnych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Piotr Kurpiewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ 0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 43.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Student zdobywa praktyczng wiedze na temat rozwoju projektu audiowizualnego i uczy sie regut pitchningu.
Rozwija swoje zdolnosci autoprezentaciji i sztuki wystgpien. Potrafi przygotowac¢ skuteczng prezentacije

pitchingowa.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[PFAL3_WO06] Zna zrodta i zasady
finansowania produkcji
audiowizualnej.

Student zna zasady
funkcjonowania pitchingu, jako
formy finansowania produkg;ji
audiowizualnej

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PFAL3_UO08] Potrafi przygotowaé
wstepny etap produkcji
audiowizualnej.

Student potrafi przygotowaé
wstepny etap produkcji
audiowizualne;j.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PFAL3_UO05] Posiada
umiejetnosé oceny wartosci
projektu audiowizualnego z punktu
widzenia komercyjnego.

Student posiada umiejetnosc
oceny wartosci projektu
audiowizualnego z punktu
widzenia komercyjnego,
zwlaszcza przeznaczenia go do
dziatan pichtingowych

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PFAL3_U06] Posiada
umiejetnos¢ rozpoznania zrodet
finansowania produkcji
audiowizualnej i skutecznego
zabiegania o finansowanie.

Student posiada umiejetnosc
zabiegania o finansowanie
projektu audiowizualnego
poprzez pitching.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[PFAL3_WO07] Posiada wiedze na
temat wstepnego etapu rozwoju
projektu audiowizualnego.

Student posiada wiedze na temat
wstepnego etapu rozwoju projektu
audiowizualnego

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PFAL3_KO02] Jest przygotowany
do brania aktywnego udziatu w
dziatalno$ci instytucji, organizac;ji
oraz grup spotecznych
zajmujgcych sie produkcja

audiowizualng.

Student jest przygotowany do
brania aktywnego udziatu w
instytucjach i organizacjach
wspierajgcych rozwdj sztuki
pitchingu.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

Tresci przedmiotu

Elementy rozwoju projektu audiowizualnego; czym jest pitching; budowa wystgpienia pitchingowego;
zagadnienia z techniki prezentacji; wybor materiatu do prezentaciji; bledy w wystgpieniu; techniki

komunikacyjne.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

aktywny udziat w zajeciach

80.0%

30.0%

praca zaliczeniowa -
przygotowanie i prezentacja

pitchingowa projektu

51.0%

70.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

D. Eboch, K. Aguado, The Hollywood Pitching Bible, 3rd edition,

CreativeSpace Independent 2018.

S. Moore, #100Pitches: Mistakes I've Made So You Don't Have To: The
Film and Television Pitching Guide for Independent Content Creators,

Create Space 2017.

L. Bjorn, R. Lennart, Techniki prezentacji. O sztuce przemawiania,
angazowania i przekonywania, BL Info 2006.

L. Scher, Czy bedzie z tego dobry film?, 2014.

B. Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w
filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Warszawa 2014.

W. Dune, Podrecznik dramatopisarza. Rozwéj bohateréw, budowanie

scen i historii, Warszawa 2014.

J. Campbell, Bohater o tysigcu twarzy, Krakéw 2013.

M. B. Rosenberg, Porozumienie bez przemocy. O jezyku zycia,

Warszawa 2020.

Uzupetniajaca lista lektur

Ch. Vogler, Podroz autora. Struktury mityczne dla scenarzystow i

pisarzy, Warszawa 2009.

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Elementy rozwoju projektu audiowizualnego; czym jest pitching; budowa wystgpienia pitchingowego;
zagadnienia z techniki prezentacji; wybor materiatu do prezentacji; btedy w wystgpieniu; techniki

komunikacyjne.
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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