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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Badan nad Kulturg -> Zakiad Filmu i Mediow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Grzegorz Fortuna-Skowron

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 1.0 9.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Student uczy sig na temat zmian/rewolucji technologicznych w kinie i ich wptywu na estetyke filmu oraz

filmowe konwencje narracyjne.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[PFAL3_WO04] Posiada wiedze na
temat rodzajow i gatunkow
dziatalno$ci audiowizualnej jako
dziatalno$ci artystyczne;j.

Student posiada wiedze na temat
wptywu technologii na
poszczegdlne rodzaje i gatunki

kina, jako dziatalnosci artystycznej.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PFAL3_KO01] Rozumie potrzebe
nieustannego pogtebiania i
aktualizowania kwalifikacji
zawodowych w produkgiji filmowej,
w tym zwilaszcza aktywnego
Sledzenia zmian w tym zakresie.

Student rozumie potrzebe
nieustannego pogtebiania i
aktualizowania kwalifikacji
zawodowych w produkg;ji filmowej,
w tym zwlaszcza w zakresie
przemian technologicznych.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[PFAL3_UO03] Posiada
umiejetnosé oceny przekazéw
audiowizualnych z punktu
widzenia estetycznego.

Student posiada umiejetnosci
oceny uzytej technologii filmowej i
jej wptywu na estetyke przekazu.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[PFAL3_U04] Posiada
umiejetnosé oceny wartosci
scenariusza projektu
audiowizualnego z punktu
widzenia estetycznego.

Student potrafi oceni¢ projekt
audiowizualny od strony
estetycznej, rozumiejac zaleznos¢
taczaca efekt i wykorzystang
technologie filmowa.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[PFAL3_WO03] Rozumie jezyk
mediow audiowizualnych oraz zna
profesjonalng terminologie,
réwniez w jezyku angielskim.

Student rozumie zaleznos$¢
pomiedzy rozwojem technologii
kinematograficznej a jezykiem
filmu.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja
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Tresci przedmiotu

Przetomy technologiczne:

panoramiczny.

kulture produkgiji.

1) Przetomy dzwiekowe. Dubbing, miedzynarodowe "wersje".

Rozwdj technologii kinematograficznej od prehistorii kina do wspétczesnosci.

2) Techologie barwnego obrazu: okres rekodzielniczy, systemy barwnego obrazu (zwtaszcza Technicolor),
tasma barwna, cyfrowa postprodukcja barwy. Technologie obrazu czarno-biatego.

3) Kino stereoskopowe, tréjwymiarowe, 3D. Kino anagazujgce zmysty, kino taktylne. Ekran szeroki i

4) Przetom cyfrowy. Cyfryzacja obrazu, zapisu, projekcji, efektdow specjalnych, animacji, produkg;ji i
postprodukcji. Estetyka filmu cyfrowego.

Wplyw poszczegolnych przemian techologicznych na sztuke filmowa, zwlaszcza na styl, srodki wyrazu i

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

aktywny udziat w zajeciach

80.0%

20.0%

ocena z kolokwium

51.0%

80.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Barry Salt. Styl i technologia filmu, Krakéw 2007, t. 1 3 (fragmenty).

D. Bordwell, K. Thompson, Film Art. Sztuka filmowa, rézne wydania.

P. Swierczek, Wszystkie kolory kina, Ekrany 2013, nr 6.

P. Sitkiewicz, Przegrane rewolucje kina 3-D, Kultura Popularna 2014,

tom 3, nr 37.

T. Sito, Moving Innovation. A History of Computer Animation,

CambridgeLondon 2013 (fragment).

Uzupetniajaca lista lektur

Historia kina, pod red. R. Syski, T. Lubelskiego, |. Sowinskiej, 4 tomy.

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:
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