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Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Sztuka nowych mediéw (Konwersatorium), PG_00166247

Kierunek studiow

Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Badan nad Kulturg -> Zakiad Filmu i Mediow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Joanna Sarbiewska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 1.0 9.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z historig i teorig sztuki uprawianej za pomocg narzedzi cyfrowych oraz jej genezg i
zakorzenieniem w formach i kierunkach sztuki tradycyjnej, najwazniejszymi nurtami i tematyka sztuki
nowych mediéw, nowymi propozycjami metodologicznymi przydatnymi do badania sztuki nowych mediow,
miejscem i funkcjami sztuki nowych medidow w kulturze wspétczesnej, relacjami miedzy nowymi a starymi
mediami w obszarze tworczosci artystycznej, zwigzkami migdzy sztukg, naukg i technologig.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[WOFKAL3_U18] Potrafi
komunikowac¢ sie ze specjalistami
z zakresu filmoznawstwa z
zastosowaniem specjalistycznej
terminologii polskiej i obce;j.

Potrafi komunikowa¢ sie ze
specjalistami z zakresu sztuki
nowych mediéw z zastosowaniem
specjalistycznej terminologii
polskiej i obcej.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[WOFKAL3_W07] Ma
zaawansowang wiedze o celach,
organizacji i funkcjonowaniu
instytuciji filmowych.

Ma zaawansowang wiedze o
celach, organizacji i
funkcjonowaniu instytuciji
zwigzanych ze sztukg nowych
mediéw.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_U19] Formutuje w
pismie tezy interpretacyjne oraz
podstawowe problemy
teoretyczne, wykorzystujgc
wiasciwg terminologie i wiedze z
nauk o sztuce

Formutuje w pismie tezy
interpretacyjne oraz podstawowe
problemy teoretyczne,
wykorzystujgc wtasciwag
terminologie i wiedze z dziedziny
sztuki nowych mediow.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_WO06] Ma
zaawansowang wiedze o budowie
i funkcjach instytucji medialnych
oraz filmowych.

Ma zaawansowang wiedze o
budowie i funkcjach instytuc;ji
zwigzanych ze sztukg nowych
mediow.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_U06] Potrafi
wyszukiwaé, analizowac,
krytycznie oceniac i
selekcjonowac¢ informacje z
wykorzystaniem zrodet
moéwionych i pisanych.

Potrafi wyszukiwa¢, analizowac,
krytycznie oceniac i
selekcjonowac informacje
dotyczace sztuki nowych mediow
z wykorzystaniem zrodet
méwionych i pisanych.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_KO02] Jest otwarty na
nowe idee i gotéw do
przeformutowania swojego
stanowiska.

Jest otwarty na nowe idee i gotow
do przeformutowania swojego
stanowiska w zakresie sztuki
nowych mediow.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_U01] Potrafi
wyszukiwaé, analizowac, oceniac,
selekcjonowac i uzytkowac
informacje przy zastosowaniu
nowoczesnych technologii oraz
zgodnie ze wskazéwkami
opiekuna/wyktadowcy.

Potrafi wyszukiwa¢, analizowac,
oceniaé, selekcjonowac i
uzytkowac¢ informacje na temat
sztuki nowych mediow przy
zastosowaniu nowoczesnych
technologii oraz zgodnie ze
wskazowkami opiekuna/
wykfadowcy.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_U11] Potrafi w
sposob zgodny z zasadami
obowigzujgcymi w naukach o
sztuce i kulturze opracowywac
wyniki

indywidualnych badz grupowych

badan i dokonywac¢ ich prezentacji.

Potrafi w sposéb zgodny z
zasadami obowigzujgcymi w
naukach o sztuce i kulturze
opracowywac wyniki
indywidualnych badz grupowych
badan dotyczacych sztuki nowych
mediéw i dokonywac ich
prezentaciji.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[WOFKAL3_WO05] Zna
terminologie profesjonalng z
zakresu nauk o sztuce i nauk o
kulturze, ze szczeg6lnym
uwzglednieniem filmoznawstwa i
kultury audiowizualne;.

Zna terminologie profesjonalng z
zakresu nauk o sztuce i nauk o
kulturze, ze szczeg6inym
uwzglednieniem sztuki nowych
mediow.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_U16] Posiada
umiejetnos¢ merytorycznego
uzasadnienia swoich tez
interpretacyjnych oraz
formutowania wnioskéw z
wykorzystaniem pogladéw innych
autorow.

Posiada umiejetnosé
merytorycznego uzasadnienia
swoich tez interpretacyjnych oraz
formutowania wnioskéw na temat
sztuki nowych mediow z
wykorzystaniem pogladoéw innych
autorow.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_UO05] Rozwijajac
swoje umiejetnosci profesjonalne,
korzysta z nowoczesnych
technologii informacyjnych,
multimediow i Internetu.

Rozwijajgc swoje umiejetnosci
profesjonalne zwigzane z
badaniem sztuki nowych mediow,
korzysta z nowoczesnych
technologii informacyjnych,
multimediow i Internetu.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_W14] Ma
uporzadkowang wiedzeg o
metodach diagnozowania potrzeb
i oceny jakosci ustug instytuciji
filmowych i medialnych.

Ma uporzgdkowang wiedze o
metodach diagnozowania potrzeb
i oceny jakosci ustug instytucji
zajmujgcych sie sztukg nowych
mediéw.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_WO03] Ma
uporzgdkowang wiedze z zakresu
historii i zasad funkcjonowania
nowych mediéw oraz historii kina.

Ma uporzgdkowanag wiedze z
zakresu historii i zasad
funkcjonowania sztuki nowych
mediow.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW5] realizacja zadania
problemowego
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Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposob weryfikacji i oceny efektu

[WOFKAL3_W13] Ma wiedze o Ma wiedzeg o odbiorcach sztuki [SW4] test/egzamin - ustny lub
odbiorcach kultury filmowe;j. nowych mediow. pisemny

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_W02] Ma Ma zaawansowang wiedze na [SW4] test/egzamin - ustny lub
zaawansowang wiedze na temat  |temat kontekstu historycznego i pisemny

kontekstu historycznego i kulturowego sztuki nowych [SW5] realizacja zadania
kulturowego kina oraz mediow i mediow i jej zwigzkow z innymi problemowego

ich zwigzkéw z innymi obszarami | obszarami nauk i dziedzinami
nauk i dziedzinami wspétczesnego |wspétczesnego zycia.
zycia.

Tresci przedmiotu *  geneza, historyczny i problemowy przeglad sztuki nowych mediéw zagadnienie wstepne,

*  giéwne przemiany w sztuce wspotczesnej, stanowigce po czesci geneze zjawisk w sztuce najnowszej
gtéwne zjawiska, nurty i przetomowe dzieta (sztuka autotematyczna, sztuka krytyczna, sztuka
performance i video-body-art, sztuka kontemplacji/medytac;ji),

zagadnienia metodologiczne jak badac sztuke nowych mediéw,

multimedia i sztuka interaktywna podstawowe parametry opisu,

sztuka wirtualna i net art,

stare sztuki w nowych mediach literatura, teatr, kino w przestrzeni nowych mediow

sztuka, nauka i technologia interdyscyplinarnos¢ nowych mediéw w kontekscie trzeciej kultury
transhumanizm i posthumanizm w sztuce nowych mediéw

Wymagania wstepne

i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
oceniania OSIagan.ych obecno$é na zajeciach i czynny w (80.0% 20.0%
efektéw uczenia sie nich udziat
systematyczne przygotowywanie |51.0% 20.0%
zagadnie wskazanych przez
prowadzacego (w formie ustnej i
pisemnej)
kolokwium ustne lub pisemne 51.0% 60.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Jean-Luc Chalumeau, Historia sztuki wspotczesnej, Warszawa 2007.

P. Zawojski, Obrazos$wiaty. Miedzy sztukg a technologia, Kielce 2000,
51-63, 101-116.

S. Dinkla, Ptynnos$¢ dzieta. Ku nowej formie dzieta sztuki, Kwartalnik
Filmowy 2001, nr 35-36, s. 120-132.

M. Hansen, New Philosophy for New Media, r. 6: Affective typology of
new media art, Cambridge 2004, s. 197-231.

N. Kaye, Multi-Media. Video Installation Performance, Routledge, 2007.

R. Kluszczynski, Sztuka interaktywna, Warszawa 2010.
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Uzupetniajaca lista lektur

M. Rush, New Media in Late 20th Century Art, Thames and Hudson,
2001.

M. Ozdg, Krytyczny wymiar sztuki interaktywnej, [w:] Estetyka
wirtualnosci, red. M. Ostrowicki, Krakéw 2005, s. 195-210.

O. Grau, Nowe obrazy z zycia. Rzeczywistos¢ wirtualna, sztuka
genetyczna i transgeniczna, Kwartalnik Filmowy 2001, nr 35-36, s.
108-119.

E. Wojtowicz, Net art, Krakéw 2008.

T. Elsaesser, Kino cyfrowe: nos$nik, wydarzenie, czas, Kwartalnik
Filmowy 2001, nr 35-36, s. 55-74.

J. Sarbiewska, Kwantowe oko w ogniu. W strone apofatycznej techno-
ontologii, w: Widzialno$¢ wyzwolona, pod red. A. Gwozdzia, Instytut
Sztuki PAN, Warszawa 2018.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/ |Transhumanizm i post humanizm w sztuce nowych mediow

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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