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Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Badan nad Kulturg -> Zakiad Filmu i Mediow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

mgr Pawet Podolski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ 0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 68.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami montazu tradycyjnego i cyfrowego.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[WOFKAL3_KO05] Potrafi okresli¢
priorytety stuzgce realizacji
zadania praktycznego,
wyznaczonego przez siebie lub
przez cztonkéw zespotu.

Potrafi okreslic¢ priorytety stuzgce
realizacji zadania praktycznego
zwigzanego z montazem
filmowym.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/

raport

[SK6] demonstracja umiejetnosci

praktycznych

[WOFKAL3_KO03] Posiada
umiejetnos¢ pracy zespotowej w
ramach wspolnych projektéw i
dziatan, zarébwno organizacyjnych,
jak i

artystycznych.

Posiada umiejetnos¢ pracy
zespotowej w ramach wspoélnych
projektéw praktycznych
zwigzanych z montazem filmowym.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[WOFKAL3_W09] Ma
zaawansowang wiedze na temat
zakresu tworzenia filmu oraz
innych przekazéw
multimedialnych.

Ma zaawansowang wiedze na
temat tworzenia filmu oraz innych
przekazoéw multimedialnych — w
zakresie montazu.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAL3_U03] Umie
samodzielnie zdobywa¢ i rozwija¢
umiejetnosci profesjonalne w
zakresie tworzenia filméw i
organizacji produkcji filmowej.

Umie samodzielnie zdobywac i
rozwija¢ umiejetnosci
profesjonalne w zakresie montazu
réznych form audiowizualnych.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[WOFKAL3_KO08] Ma $wiadomosc¢
dylematéw zwigzanych z
wykonywanym zawodem i potrafi
je rozstrzygaé.

Ma swiadomos$¢ dylematow
zwigzanych z zawodem
montazysty i potrafi je rozstrzygac.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK5] realizacja zadania
problemowego

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[WOFKAL3_KO06] Samodzielnie
podejmuje i wykonuje zadania
praktyczne, wykazujac sie
aktywno$cig i wytrwato$cig w
realizacji

zamierzonego celu, a takze biorgc
odpowiedzialnos$¢ za skutki

podejmowanych dziatan.

Samodzielnie podejmuje i
wykonuje zadania praktyczne
zwigzane z montazem filmowym,
wykazujac sie aktywnoscig i
wytrwatoscig w realizaciji
zamierzonego celu, a takze biorgc
odpowiedzialnos$¢ za skutki
podejmowanych dziatan.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK?5] realizacja zadania
problemowego

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

Tresci przedmiotu

Studenci poznajg zagadnienia i techniki zwigzane z montazem tradycyjnym i cyfrowym.

Nauka obstugi najpopularniejszych programoéw komputerowych do montazu cyfrowego i komputerowej
postprodukcji (w sali komputerowej, gdzie studenci indywidualnie lub w niewielkich grupach pracujg gtéwnie

na programie DaVinci Resolve).

Analiza montazu we fragmentach filmowych lub krétkich formach audiowizualnych wskazanych przez

prowadzgcego.

Zadania montazowe montowanie wybranych fragmentéw filmowych na rézne sposoby wskazane przez

wyktadowce.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (skladowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania Osia_gan.ych obecno$é na zajeciach i czynny w (80.0% 20.0%
efektéw uczenia sie nich udziat
przygotowanie pisemnej lub ustnej |51.0% 20.0%
analizy wybranego filmu pod
katem montazu
systematyczne przygotowanie 51.0% 20.0%
zagadnien wskazanych przez
prowadzacego (w formie pisemnej
lub ustnej)
zrealizowanie krotkiej etiudy 51.0% 40.0%
montazowej
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur J. Plazewski, Jezyk filmu, Warszawa 2008.

B. Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie struktury wizualnej w
filmie, tv i mediach cyfrowych, Warszawa 2010.

G. Mercado, Okiem filmowca: Nauka i tamanie zasad filmowej
kompozycji, Warszawa 2011.

D. Bordwell, K. Thompson, Film art. Sztuka filmowa. Wprowadzenie,
Warszawa 2010.

W. Murch, W mgnieniu oka. Sztuka montazu filmowego, Warszawa
2006.

Uzupetniajaca lista lektur D. Arijon, Gramatyka jezyka filmowego, Warszawa 2007.

T. Lanier, C. Nichols, Filmowanie. Podrecznik dla mtodych, Warszawa
2012.

J. Mascelli, 5 tajnikdw warsztatu filmowego, Warszawa 2007.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/ Czym jest montaz skojarzeniowy? Na wybranych fragmentach.

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Mastershot i jego funkcja w scenie filmowe;.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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