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Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Film animowany - teoria i praktyka (Cw. warsztatowe), PG_00144170

Kierunek studiow

Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 5.0

Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Filologiczny -> Instytut Badan nad Kulturg -> Zakiad Filmu i Mediow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Pawet Sitkiewicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ 0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 15.0 80.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem warsztatu jest:

«  zdobycie przez studenta wiedzy o korespondenciji roznych sztuk artystycznych (zwtaszcza
plastycznych) z mediami audiowizualnymi i cyfrowymi

*  zapoznanie sie ze specyfikg filmu animowanego i r6znymi technikami realizacji

»  praktyczne wykorzystanie zdobytej wiedzy do przygotowania krétkiego filmu animowanego
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[WOFKAMU2_KO03] Jest
odpowiedzialny za powierzony mu
sprzet audiowizualny oraz za
bezpieczenstwo pracy.

Student odpowiedzialnie korzysta
z powierzonego sprzetu i dba o
bezpieczenstwo pracy.

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[WOFKAMUZ2_W03] Zna aktualne
trendy stylistyczne i warsztatowe
w produkgiji i realizacji form
audiowizualnych.

Student zna kierunki rozwoju
wspoiczesnej animag;ji i potrafi
przetozy¢ je na zadania
warsztatowe w trakcie realizacji
filmu.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[WOFKAMU2_WO08] Rozumie
ewolucje jezyka filmu i nowych
mediéw na tle innych dyscyplin
artystycznych.

Student zna ewolucje jezyka filmu,
zwtaszcza animowanego, w
kontekscie innych sztuk i pod
wptywem nowych mediow.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[WOFKAMUZ2_U08] Potrafi
samodzielnie przygotowaé projekt,
naukowy, artystyczny badz
organizacyjny, zlecony przez
opiekuna.

Student posiada umiejetnosci
praktyczne i warsztatowe
niezbedne do realizacji krétkiego
filmu animowanego.

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[WOFKAMU2_UO05] Posiada
pogtebione umiejetnosci
warsztatowe potrzebne do
realizacji filmow
krétkometrazowych oraz innych
form audiowizualnych.

Student posiada umiejetnosci
praktyczne i warsztatowe
niezbedne do realizacji krétkiego
filmu animowanego.

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[WOFKAMUZ2_K02] Rozumie
odpowiedzialnos¢ wynikajacg z
przewodzenia grupie produkcyjnej.

Student potrafi wspotpracowaé w
grupie w ramach projektu
praktycznego, przyjmujac w niej
rozmaite role i na biezgco
weryfikujgc wiedze i umiejetnosci.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[WOFKAMUZ2_UO03] Potrafi
kierowa¢ grupa, dobierajac
wiasciwe procedury, metody
dziatania i narzedzia prowadzace
do realizacji zadania.

Student potrafi wspotpracowaé w
grupie nad projektem praktycznym
(realizacja krotkiego filmu
animowanego).

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[WOFKAMU2_U04] W realizacji
zadan praktycznych umie
postugiwac sie nhowoczesnymi
technologiami informacyjnymi oraz
profesjonalnym sprzetem
audiowizualnym.

Student posiada umiejetnosci
praktyczne i warsztatowe
niezbedne do realizacji krétkiego
filmu animowanego.

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[WOFKAMU2_W06]
Charakteryzuje zwigzki miedzy
teorig filmu i nowych mediéw a
mozliwoscig ich wykorzystania w
praktyce zawodowej, zwigzanej z
realizacjg krétkich form
audiowizualnych.

Student zna kierunki rozwoju
wspoiczesnej animag;ji i potrafi
przetozy¢ je na zadania
warsztatowe w trakcie realizacji
filmu.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[WOFKAMU2_KO01] Krytycznie
ocenia swojg aktywnos¢ w grupie i
wyniki pracy zespotowej zwigzanej
z produkcjg audiowizualng.

Student potrafi wspotpracowaé w
grupie w ramach projektu
praktycznego, polegajacego na
realizacji krotkiego filmu
animowanego, przyjmujgc w niej
rozmaite role i na biezaco
weryfikujgc wiedze i umiejetnosci.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[WOFKAMUZ2_U09] W kontaktach
z filmoznawcami i twércami
przekazéw audiowizualnych
postuguje sie stownictwem
naukowym lub profesjonalnym.

Student postuguje sie
profesjonalng terminologig oraz
potrafi kompetentnie odnosic¢ sie
do pracy nad filmem
animowanym, zaréwno od strony
tresci, estetyki, jak i problemow
warsztatowych, w tym scenariusza
i eksplikaciji.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[WOFKAMU2_U02] Umie
samodzielnie zdobywa¢ wiedze,
planowa¢ dziatania i rozwigzywaé
problemy zwigzane z realizacjg
krétkich form audiowizualnych.

Student umie formutowac
problemy teoretyczne zwigzane z
realizacjg autorskiego filmu
animowanego.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[WOFKAMU2_KO05] Jest swiadom
znaczenia uczciwosci
intelektualnej i poszanowania
prawa autorskiego z zakresu
produkgji.

Student rozumie dylematy etyczne
zwigzane z realizacjg filmu, w tym
problemy wtasnos$ci autorskie;j.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[WOFKAMU2_KO04] Potrafi
pracowac¢ w grupie produkcyjnej i
niezaleznie od petnionej funkgcji
umie wykazywac sie inicjatywg
oraz checig rozwigzywania
wspdlnych problemoéw.

Student potrafi wspotpracowaé w
grupie w ramach projektu
praktycznego, przyjmujgc w niej
rozmaite role i na biezaco
weryfikujgc wiedze i umiejetnosci.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta
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Tresci przedmiotu

O korespondencji sztuk artystycznych (zwtaszcza plastycznych) z mediami audiowizualnymi i cyfrowymi.

Techniki filmu animowanego.

Animacja tradycyjna i komputerowa.

Realizacja filmu animowanego.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria Sposaéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j
oceniania OSIa_gan.ych realizowanie biezgcych zadan 100.0% 20.0%
efektow uczenia sie zmierzajgcych do przygotowania
filmu
krétki film animowany 100.0% 60.0%
obecnos¢ i aktywny udziat w 70.0% 20.0%
zajeciach
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Mike Wellins, Mys$le¢ animacjg, przet. Andrzej Wojnach, Warszawa
2015.

Paul Wells, Animacja, przet. Aleksander Grabinski, Warszawa 2009.

Uzupetniajgca lista lektur Julian Shapiro, Tworzenie animacji z uzyciem jezyka JavaScript.
Wprowadzenie do technik animacji, przet. Mirostaw Gotda, Gliwice
2016.

Tony Parisi, Aplikacje 3D. Przewodnik po HTML5, WebGL i CSS3,
przet. Lukasz Piwko, Gliwice 2015.

lub inne podreczniki wybrane przez prowadzgcego

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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