Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Programowanie aplikacji rozproszonych, PG_00178062

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2026 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2027/2028

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 7.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr Piotr Porzuczek
wyktadowcy (wyktadowcow) |Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 60.0 0.0 0.0 75
W tym liczba godzin zajeé na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |75 4.0 96.0 175
studenta

Cel przedmiotu

1. Zapewnienie zrozumienia koncepgiji i roli technologii projektowania aplikacji rozproszonych.
2. Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania kontroleréw z wykorzystaniem podejscia REST.
3. Praktyczne doswiadczenia zwigzane z implementacjg i zarzgdzaniem infrastrukturg rozproszong.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[liEL3_U12] Student potrafi
projektowac i implementowac
systemy informatyczne
wspierajgce dziatalnosé
przedsigbiorstw oraz
wykorzystywa¢ nowoczesne
technologie ICT w zarzadzaniu i
komunikacji biznesowe;.

Student potrafi projektowac i
implementowac rozproszone
systemy informatyczne
wspierajgce dziatalno$¢
przedsigbiorstw, wykorzystujac
nowoczesne technologie ICT takie
jak mikroustugi, kontenery Docker,
platformy chmurowe, a takze
stosowac je w zarzgdzaniu i
komunikacji biznesowej miedzy
réznymi komponentami systemu.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[liIEL3_U02] Student potrafi dobra¢
lub konstruowa¢ narzedzia
ekonometryczne, informatyczne
lub statystyczne oraz stosowac je
do opisu i rozwigzywania
probleméw ekonomicznych i
spotecznych.

Student potrafi dobrac¢ lub
konstruowac¢ narzedzia
informatyczne do budowy aplikac;ji
rozproszonych (systemy kontroli
wersji, platformy kontenerowe,
systemy monitorowania) oraz
stosowac je do opisu i
rozwigzywania probleméw
zwigzanych ze skalowalnoscig,
niezawodnoscig i wydajnoscig
systemoéw rozproszonych.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[liIEL3_WO06] Student w
zaawansowanym stopniu zna i
rozumie procesy i metody
tworzenia, rozwoju i zapewnienia
odpowiednich warunkow
uzytkowania narzedzi
informatycznych lub
statystycznych, w szczegolnosci
usprawniajgcych funkcjonowanie
cztowieka i organizaciji.

Student w zaawansowanym
stopniu zna i rozumie procesy i
metody tworzenia, rozwoju i
zapewnienia odpowiednich
warunkoéw uzytkowania aplikaciji
rozproszonych, w tym architektury
mikroustug, protokoty
komunikacyjne (REST),
technologie konteneryzacji
(Docker) i orkiestracji w
szczegolnosci usprawniajgce
funkcjonowanie systeméw
informatycznych w organizacjach.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

Wyktady:

Cwiczenia:

Koncepcja projektowania aplikacji rozproszonych.
Routing, CORS, GraphQL.

Podejscie REST i komunikacja binarna (QRPC).
Uwierzytelnianie i autoryzacja.

Implementacja REST w aplikacjach.

Konfiguracja API Gateway.

Wdrozenie konteneréw i infrastruktury serverless.
Przechowywanie danych w obiektach i plikach.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Systemy operacyjne, Jezyki skryptowe, Nierelacyjne rozwigzania bazodanowe, Inzynieria oprogramowania.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

Zaliczenie

50.0%

50.0%

Projekt

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

*  Newman S. (2021), Building Microservices, O'Reilly Media.
* Richardson L. (2013), RESTful Web APIs, O'Reilly Media

Uzupetniajaca lista lektur

»  Burns B. (2018), Designing Distributed Systems, O'Reilly Media.
* Ruby S. (2008), RESTful Web Services, O'Reilly Media.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Implementacja kontroleréw w podejsciu REST z uwzglednieniem routingu i CORS.
Tworzenie i zarzadzanie tabelami w systemach rozproszonych.
Wykorzystanie komunikacji z APl w aplikacji rozproszone;.
Uwierzytelnianie i autoryzacja uzytkownikow w systemie rozproszonym.
Wdrozenie konteneréw dla enkapsulacji ustug w infrastrukturze serverless.
Optymalizacja ustug rozproszonych z wykorzystaniem API.
Zarzadzanie wersjami danych w obiektach i plikach.
Zastosowanie technik snapshotowych w hostingu instancji.
Projektowanie funkcji binarnych.

Implementacja kolejkowania zadan w infrastrukturze rozproszone;.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

18.03.2026 12:33

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Strona 2z2




