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Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Piotr Artukowicz
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 0.0 30.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z paradygmatem programowania skryptowego oraz praktycznym wykorzystaniem
jezykow skryptowych do automatyzacji zadan, przetwarzania danych i tekstu oraz szybkiego prototypowania

rozwigzan.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_U06] potrafi dobra¢ i
stosowac wtasciwe metody i
narzedzia informatyczne do
rozwigzywania ztozonych
problemow, potrafi wykorzysta¢
posiadang wiedze poprzez
wiasciwy dobor zrodet i informacji
z nich pochodzgcych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji

Student potrafi dobra¢ jezyk
skryptowy i odpowiednie biblioteki
do postawionego zadania oraz
napisac skrypt automatyzujacy
przetwarzanie danych, plikéw i
zadan systemowych, korzystajgc z
dokumentac;ji technicznej i innych
zrodet.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFOL3_WO04] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia w
zakresie inzynierii
oprogramowania, specyfikaciji,
walidacji i weryfikaciji
oprogramowania oraz narzedzi
wspomagajgcych proces
wytwarzania oprogramowania

Student zna narzedzia
ekosystemu jezyka skryptowego
wspomagajgce wytwarzanie
oprogramowania — zarzadzanie
pakietami i Srodowiskami
uruchomieniowymi, testowanie,
debugowanie oraz kontrole wersji.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFOL3_WO05] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia w
zakresie roznych paradygmatow
programowania i jezykow
programowania; a takze metody i
wzorce projektowania i
programowania obiektowego

Student zna i rozumie cechy
jezykow skryptowych oraz ich
miejsce wsrod paradygmatow
programowania — typowanie
dynamiczne, interpretacje, a takze
programowanie proceduralne,
obiektowe i funkcyjne realizowane
w jezyku skryptowym.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do jezykéw skryptowych — interpretacja, typowanie dynamiczne, zastosowania,
poréwnanie z jezykami kompilowanymi.

2. Podstawy jezyka skryptowego — typy danych, zmienne, instrukcje sterujace, funkcje.
3. Struktury danych wbudowane — listy, krotki, stowniki, zbiory; operacje i iteracja.
4. Przetwarzanie tekstu i wyrazenia regularne.
5. Programowanie obiektowe i elementy programowania funkcyjnego w jezyku skryptowym.
6. Moduty, pakiety i organizacja kodu; zarzgdzanie srodowiskiem i pakietami.
7. Operacje na plikach i systemie; obstuga formatéw wymiany danych (JSON, CSV, XML).
8. Wspoipraca z powtokg systemowa i automatyzacja zadan.
9. Obstuga btedéw i wyjatkéw, debugowanie, podstawy testowania.
10. Kontrola wersji i dobre praktyki pracy ze skryptami.
Wymagania wstepne
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania 05|aganych kolokwium 51.0% 40.0%
efektow uczenia sig projekt/zadania laboratoryjne 51.0% 60.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur * M. Lutz, Python. Wprowadzenie, Helion.

* M. Summerfield, Python 3. Kompletne wprowadzenie do
programowania, Helion.
«  Dokumentacja jezyka Python: https://docs.python.org/

Uzupetniajaca lista lektur .

A. Sweigart, Automatyzacja nudnych zadan z Pythonem, Helion.

* L. Ramalho, Zaawansowany Python. Jasne, zwiezte i efektywne
programowanie, Helion.

»  Dokumentacja powtoki systemowej (Bash): https://www.gnu.org/

software/bash/manual/

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Napisz skrypt przetwarzajacy pliki tekstowe z uzyciem wyrazen regularnych.

Zaimplementuj klase i wykorzystaj elementy programowania funkcyjnego (mapffilter/reduce, funkcje
anonimowe).

Woezytaj i przeksztat¢ dane z pliku JSON/CSV i zapisz wynik.

Zautomatyzuj zadanie systemowe (operacje na plikach, wywotanie polecen powtoki).

Zorganizuj kod w moduly i pakiet; skonfiguruj $rodowisko uruchomieniowe.

Obstuz wyjatki i napisz prosty test jednostkowy.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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