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Poziom ksztatcenia
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Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 7.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Andrzej Borzyszkowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [20.0 30.0 0.0 0.0 0.0 50
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |50 0.0 125.0 175
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z podstawami matematyki dyskretnej zgodnie z potrzebami informatyki

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_W02] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia

matematyki dyskretnej, metod
probabilistycznych i statystyki

zna podstawowe algorytmy z
zakresu: arytmetyki w systemach
liczbowych o réznych podstawach
zna metode poszukiwan binarnych
zna podstawowe zagadnienia z
kombinatoryki, algorytmy
generowania obiektow
kombinatorycznych

zna podstawowe zagadnienia
teorii liczb, niezbedne do
zrozumienia algorytmu RSA

zna pojecie rekurencyjnosci, zna
podstawowe algorytmy
rekurencyjne

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFOL3_UO02] potrafi
wykorzystywa¢ posiadang wiedze
z zakresu matematyki wyzszej w
modelowaniu i rozwigzywaniu
ztozonych probleméw

umie zastosowac poznane
algorytmy do rozwigzywania
wybranych probleméw

potrafi dokonac prostej analizy
poznanych algorytméw, z
wykorzystaniem rekurencji

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SUS5] realizacja zadania
problemowego
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Tresci przedmiotu 1. Arytmetyka: systemy liczenia, reprezentacja liczb w komputerze
2. Kombinatoryka: ciggi, funkcje, permutacje, symbol Newtona, zasada szufladkowa Dirichleta
3. Funkcje boolowskie: algebra Boole'a, wyrazenia i funkcje boolowskie, sieci boolowskie
4. Teoria liczb: arytmetyka modularne, algorytm Euklidesa, tw. Fermata, RSA
5. Rekurencja i rekurencyjne typy danych: listy, stosy, kolejki, drzewa binarne, notacja polska, ztozono$¢
algorytmow rekurencyjnych
6. Grafy: nieskierowane, skierowane, reprezentacja, algorytmy przeszukiwania wgtab, wszerz, szukanie
najkrotszej Sciezki
Wymagania wstepne
i dodatkowe
Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny kofcowej
oceniania 05|a_ganych kolokwia 51.0% 40.0%
efektow uczenia sie egzamiin 51.0% 60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Andrzej Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wyd. Uniwersytetu
Gdanskiego 2004.

Uzupetniajaca lista lektur

Kenneth Ross, Charles Wright, Matematyka Dyskretna, Wyd. PWN

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Liczby 31 oraz 15 sg zapisane w uktadzie uzupetnieniowym U2 dla 8 bitéw. Wykonaj dodawanie oraz
mnozenie tych liczb.

lle jest liczb trzycyfrowych w systemie liczenia o podstawie 6? A ile liczb o ré6znych cyfrach?

Narysuj drzewo binarnych poszukiwan powstate wskutek wstawiania po kolei stow tekstu: ,Czemu,
Cieniu, odjezdzasz, rece ztamawszy na pancerz, przy pochodniach, co skrami grajg okoto twych
kolan?” Jaka jest wysokos¢ tego drzewa? Jaka bytaby, gdyby stowa byty wstawiane w porzadku
alfabetycznym? A jaka jest minimalna wysokos$¢ drzewa zawierajgcego powyzsze stowa?

Napis *+7 *-6 35 -2 + 4 1 rozumiemy jako zapis wyrazenia arytmetycznego w notacji polskiej.
Narysuj drzewo binarne dla tego tego wyrazenia. Zapisz to samo wyrazenie w notacji polskiej odwrotne;.
Dany jest graf G=(V,E), V={a,b,c,d,e,f,g}, E={{a,b},{a,c},{a,g}.{b,c},{b,d}{b,e},{b.f}.{e,f}}. Nie rysujac tego
grafu wypisz kolejne krawedzie lasu spinajgcego generowane przy przeszukiwaniu wgtab.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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