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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzgca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Pawet Pgczkowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp'h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 65.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z klasycznymi algorytmami i strukturami danych uzywanymi do efektywnego
rozwigzania typowych zadan programistycznych, sposobami implementacji poznawanych algorytmow,
analizg ztozonosci czasowej tych algorytmoéw i uzasadnieniem ich poprawnosci.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_WO03] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia z
zakresu algorytmow i struktur
danych, jezykéw formalnych, teorii
automatéw i ztozonosci
obliczeniowej oraz sztucznej
inteligenciji

Zna klasyczne struktury danych
(listy, stosy, drzewa, tablice z
haszowaniem) i operacje na nich.

Zna wybrane efektywne algorytmy
sortowania.

Zna fakty dotyczace ztozonosci
czasowej algorytméw sortowania
oraz

szukania, wstawiania i usuwania
w wybranych drzewiastych
strukturach danych i tablicach z
haszowaniem.

Zna przyktady algorytmow
realizujgcych metody: dziel i
zwyciezaj, programowanie
dynamiczne, strategia zachtanna.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFOL3_U02] potrafi
wykorzystywac¢ posiadang wiedze
z zakresu matematyki wyzszej w
modelowaniu i rozwigzywaniu
ztozonych problemoéw

Potrafi uzasadni¢ oszacowania
ztozonosci

czasowej algorytméw sortowania
oraz

szukania, wstawiania i usuwania
w wybranych drzewiastych
strukturach danych i tablicach z
haszowaniem.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFOL3_U06] potrafi dobra¢ i
stosowac wtasciwe metody i
narzedzia informatyczne do
rozwigzywania ztozonych
probleméw, potrafi wykorzystaé
posiadang wiedze poprzez
wiasciwy dobor zrodet i informacji
z nich pochodzgcych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji

Potrafi wyjasni¢, postugujac sie
przyktadem, dziatanie wybranych
klasycznych algorytmoéw.

Potrafi podac¢ definicje wybranych
powszechnie uzywanych struktur
danych i zilustrowac je
przyktadem (stosy, kolejki, kopce,
struktury drzewiaste, tablice z
haszowaniem).

Potrafi zaprogramowac¢ poznane
algorytmy postugujac sie ich
opisem w postaci pseudokodu.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

* Pojecia wstepne: poprawnos$¢ semantyczna, ztozonos¢ czasowa pesymistyczna i oczekiwana, notacja

asymptotyczna

»  Sortowanie przez poréwnania. Algorytmy o ztozonos$ci kwadratowej, o ztozonosci liniowo-logarytmicznej
(heapsort) o $redniej ztozonosci liniowo-logarytmicznej (quicksort).
*  Twierdzenia o ograniczeniach dolnych ztozonos$ci czasowej sortowan przez poréwnania, sortowanie w

czasie liniowym.

*  Podstawowe struktury danych: listy, stosy, kolejki, kolejki priorytetowe. Implementacje przy uzyciu tablic

i struktur dowigzaniowych.

»  Struktury danych dla operacji stownikowych (wstaw, usun, szukaj): tablice z haszowaniem, drzewa
poszukiwan binarnych, drzewa zréwnowazone (czerwono-czarne), B-drzewa.

*  Analiza kosztu zamortyzowanego.

*  Metody konstruowania efektywnych algorytméw: metoda "dziel i zwycigzaj", programowanie
dynamiczne strategia zachtanna - przyktady takich algorytmow i ich ztozonos¢ czasowa

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos$¢ programowania, znajomos$c¢ aparatu matematycznego na poziomie wyktadu Matematyka

Dyskretna.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

programy (laboratorium) 51.0% 25.0%
sprawdziany (laboratorium) 51.0% 25.0%
egzamin 51.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

T. H. Cormen, C. E. Leiserson , R. L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie
do algorytméw, Wydawnictwo Naukowe PWN 2023

Uzupetniajaca lista lektur

L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Algorytmy i struktury danych, PWN

2018

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

bedg podane na wyktadzie
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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