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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. Wiestaw Pawtowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 65.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z najwazniejszymi mechanizmami, jakie oferujg wspotczesne
jezyki programowania, wliczajgc w to elementy programowania funkcyjnego, obiektowego oraz

wykorzystania systemow typow.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_WO05] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia w
zakresie roznych paradygmatow
programowania i jezykow
programowania; a takze metody i
wzorce projektowania i
programowania obiektowego

Umie rozwigzywaé problemy
programistyczne z pomocg
poznanych paradygmatéw
programowania.

Zna najwazniejsze cechy modelu
programowania funkcyjnego oraz
obiektowego.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

[INFOL3_U02] potrafi
wykorzystywac¢ posiadang wiedze
z zakresu matematyki wyzszej w
modelowaniu i rozwigzywaniu
ztozonych problemow

Bazujgc na opisie problemu potrafi
sformalizowa¢ jego rozwigzanie,
dobierajac do niego elementy z
poznanych paradygmatéw
programowania oraz zwigzane z
nimi techniki.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[INFOL3_U06] potrafi dobra¢ i
stosowac wiasciwe metody i
narzedzia informatyczne do
rozwigzywania ztozonych
problemow, potrafi wykorzystac
posiadang wiedze poprzez
wiasciwy dobér zrédet i informacji
z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji

Potrafi korzysta¢ z niezbednych
narzedzi — edytora
programistycznego, kompilatora
oraz narzedzi wspomagajgcych
proces kompilacji.

Potrafi analizowa¢ problemy
programistyczne, jest gotéw do
korzystania z dokumentacji
technicznej,

literatury fachowej oraz zrodet
eksperckich.

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SUS5] realizacja zadania
problemowego
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Tresci przedmiotu

Kurs obejmuje paradygmaty programowania oraz najwazniejsze koncepcje oferowane przez wspotczesne
jezyki programowania.
*  Programowanie funkcyjne: funkcje (w tym jako wartosci), funkcje wyzszego rzedu, rekurencja ogonowa
»  Wykorzystanie systemow typdw, parametryzacja typem, typy polimorficzne
»  Koncepcje programowania obiektowego — obiekty, klasy i interfejsy, mechanizmy

dziedziczenia i parametryzaciji.
Oprécz wymienionych mechanizméw jezykowych, w ramach kursu omawiane/prezentowane beda takze
narzedzia wspomagajace tworzenie, testowanie oraz uruchamianie programow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

brak

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

egzamin ustny

51.0%

20.0%

kolokwia programistyczne

51.0%

80.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

*  Materialy z wykfadu (slajdy oraz przyktady kodu)

* J. Resig, B. Bibeault, J. Maras, Secrets of the JavaScript Ninja,
Second Edition, Manning, 2016.

* M. Odersky, L. Spoon, B. Venners, F. Sommers, Programming in
Scala, Fifth Edition, Artima Press, 2021.

Uzupetniajaca lista lektur

*  D. Wampler, Programming Scala, Third Edition. O'Reilly Media,
2021.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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