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Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca Rektor -> Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki -> Instytut Informatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr tukasz Mielewczyk
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 65.0 125

studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zasadami dziatania i metodami obstugi systemow
operacyjnych oraz podstawami programowania systemowego.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFOL3_UO06] potrafi dobra¢ i
stosowac wiasciwe metody i
narzedzia informatyczne do
rozwigzywania ztozonych
problemow, potrafi wykorzystac
posiadang wiedze poprzez
wiasciwy dobér zrédet i informacji
z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informacji

[INFOL3_U02] potrafi
wykorzystywac¢ posiadang wiedze
z zakresu matematyki wyzszej w
modelowaniu i rozwigzywaniu
ztozonych problemow

[INFOL3_WOQ7] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
najwazniejsze elementy
architektury systeméw
komputerowych oraz zasady
dziatania systemow operacyjnych
ze szczeg6lnym uwzglednieniem
wspotbieznosci, szeregowania
zadan i zarzadzania pamigcig
oraz procesami

zna polecenia, ktére stuzg do
wykonywania polecen
systemowych, najwazniejsze
elementy, zwigzane z architekturg
systemoéw komputerowych oraz
zasady dziatania systemu
operacyjnego.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFOL3_W08] zna i rozumie
zaawansowane zagadnienia w
zakresie technologii sieciowych, w
tym protokotéw komunikacyjnych,
bezpieczenstwa i budowy aplikaciji
sieciowych

zna polecenia, ktére stuzg do
wykonywania polecen
systemowych oraz zna
najwazniejsze elementy, zwigzane
z architekturg systeméw
komputerowych, oraz zasady
dziatania systemu operacyjnego.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

Tresci przedmiotu

1. Popularne systemy operacyjne: funkcje, rodzaje, organizacja, architektura, struktura, dziatanie,

interoperacyjnosé.

2. Przyktadowe elementy i narzedzia oferowane przez systemy operacyjne.

3. Systemy plikdw: przyktadowe systemy plikéw, rodzaje plikéw, metody dostepu, struktura katalogéw
systemowych, podstawy zarzgdzania systemem plikow.

4. Powioki: przyktadowe powtoki pliki startowe, zmienne srodowiskowe, interpreter polecen,

programowanie skryptow.

5. Podstawy administrowania: zarzadzanie kontami uzytkownikéw i autoryzacja, rejestracja plikow
dziennikéw, narzedzia monitorowania i zarzgdzania zdarzeniami.
6. Zarzadzanie elementami systemu komputerowego: praca procesora, zarzgdzanie pamiecig
komputerowg i masowa, rozruch systemu komputerowego.
7. Procesy i watki: koncepcja procesu, dziatanie proceséw, komunikacja miedzyprocesowa, zarzadzanie
watkami, metody synchronizaciji i przyktadowe problemy.
8. Zarzadzanie zasobami: szeregowanie proceséw i watkéw, zakleszczenia i inne przykladowe problemy.
9. Podstawy programowania systemowego: zarzgdzanie zasobami, podstawy programowania

wspotbieznego.

10. Ochrona i bezpieczenstwo: zasady ochrony systemow operacyjnych i systeméw komputerowych,
techniki atakdw na systemy operacyjne, techniki atakow poprzez ztosliwe oprogramowanie.

11. Wirtualizacja: techniki wirtualizacji, sposoby dziatania hipernadzorcy.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotéw: Wstep do programowania, Warsztat programisty.

Umiejetnos¢ obstugi interpretera polecen oraz znajomos¢ podstaw programowania w jezyku C.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia laboratoryjne - kolokwia

51.0%

50.0%

Wyktad - egzamin

51.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. A. S. Tanenbaum, Systemy operacyjne. Wydanie IV, ttumaczenie:
R. Meryk; M Szczepaniak, Helion, Gliwice 2015.

2. R. Love, Linux. Programowanie systemowe. Wydanie I,
ttumaczenie: J. Janusz, Helion, Gliwice 2014.

3. M. G. Sobell, Linux. Programowanie w powtoce. Praktyczny
przewodnik. Wydanie Ill, tumaczenie: R. Goérczynski, Helion,

Warszawa 2013.

4. A. Silberschatz; P. B. Galvin, Podstawy systeméw operacyjnych,
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006.
5. N. Matthew; R. Stones, Linux Programowanie, Wydawnictwo RM,

Warszawa 1999.

6. M. Bach, Budowa Systemu Operacyjnego UNIX, Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne, Warszawa 1995
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Uzupetniajaca lista lektur

E. Nemeth; G. Snyder; T. R. Hein; B. Whaley; D. Mackin , Unix i
Linux. Przewodnik administratora systeméw. Wydanie V,
ttumaczenie: L. Sagalara, Helion, Gliwice 2018.

K. Kuzniar; K. Lal; T. Rak , Programowanie w Linuksie. Cwiczenia,
Helion, Gliwice 2012.

J. Fusco, Linux. Niezbednik programisty , tumaczenie: M.
Szczepaniak, Helion, Gliwice 2009.

M. K. Johnson; E. W. Troan, Oprogramowanie uzytkowe w
systemie Linux, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa
2000.

Adresy eZasobéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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